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Drzewa binarne

W pliku drawTree.h znajduje si¢ definicja struktury wezta drzewa struct tnode, ktorg nalezy
wykorzysta¢ w realizowanych zadaniach oraz deklaracje funkcji. Funkcja void print_t(tnode *tree)
odpowiada za narysowanie drzewa w konsoli programu. Jako parametr nalezy poda¢ wskaznik na
korzen drzewa.

Plik main.c przedstawia przyktad budowy drzewa binarnego oraz sktadajacego si¢ z trzech weziow
(korzen i dwa liscie) oraz wykorzystuje funkcje void print_t(tnode *tree) w celu graficznego
przedstawienia drzewa w konsoli.

Deklaracja funkcji tnode* bstAdd(tnode *root, tnode *newlLeaf) znajdujaca sie w pliku bsTree.h
stanowi pomoc w realizacji pierwszego zadania z instrukcji. Funkcja ta jako parametr root przyjmuje
wskaznik na korzen drzewa, do ktérego dodawany bedzie wezet newLeaf.

Wykonaj nastgpujace zadanie:

1. W skrypcie do AiSD w sekcji 3.1.2 podany jest algorytm K3.6. Zaimplementuj ten algorytm
wstawiajacy do drzewa nowy wezet.

2. W pliku main.c dopisz kod, ktéry utworzy drzewo sktadajace si¢ z 10 weztow.
3. Zmodyfikuj kod tak, aby wartosci wstawianych kluczy miaty wartosci pseudolosowe.

4. Zmodyfikuj strukture tnode tak, aby poza wartosciami kluczy zawierata rowniez imig i
nazwisko. Zmiany uwzglednij w kodzie w taki sposéb, aby drzewo zawierato dane 20 o0sob,
przypisujac kazdej unikatowy numer klucza.



5. Wykorzystujac implementacje algorytmu przeszukiwania w drzewach BST (algorytm K3.2
lub K3.3) napisz program, ktory po przyjeciu wartos¢ klucza wyszuka i wyswietli imie oraz
nazwisko odpowiadajacej mu osoby.

Zadanie dla zdolnych studentek i studentow

Zmierz czas wykonywania przeszukiwania drzewa binarnego w celu znalezienia danych osoby
0 podanym numerze klucza. Nastepnie przygotuj kod realizujacy wyszukiwanie takich samych
danych reprezentowanych w tabeli. Poréwnaj otrzymane czasy.

W celu pomiaru czasu realizacji fragmentu kodu proponuje sie uzycie funkcji int gettimeofday()
z biblioteki <sys/time.h>.
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