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1. Dostepnosc

2. SDLC - Proces tworzenia oprogramowania
3. Projekt aplikacji mobilne;j

4. Brief aplikacji

5. BRD - Analiza wymagan biznesowych

6. FRD - Analiza wymagan funkcjonalnych

7. TRD - Analiza wymagan technicznych
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Tworzenie aplikacji

Testowanie, poprawki

< Publikacja aplikacji
* samodzielna

e w firmie

¥ BURNOUTr_"
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| am inevitable.
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Harmonogram pracy
> wyznaczany przez proces

biznesowy

Many of you might not agree but this is
how peak career trajectory looks like

Experience

' Goose farmer

- Self-employed
Jul 2023 - Present - 10 mos
On-site

pm Microsoft
22 yrs 4 mos

Principal Performance Architect
Full-time

Jul 2022 - Jul 2023 -1 yr 1 mo
Chehalis, Washington, United States

Principal Software Development Engineer
Apr 2001 - Jul 2022 - 21 yrs 4 mos




)

’)\ WYDZIA KATEDRA
ELEKTROTECHNIKI £f » ) INFORMATYKI
’ POLITECHNIKA I INFORMATYKI @ 1 AUTOMATYKI
‘ EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

o) im. IGNACEGO tUKASIEWICZA |

: /

RZESZOWSKA

,Ogolnie przyjete” nie oznacza, ze opisana wiedza i praktyki s3
lub powinny by¢ stosowane jednolicie we wszystkich projektach;
zespOt zarzadzajacy projektem jest zawsze odpowiedzialny za

okreslenie, co jest odpowiednie dla danego projektu.

- Project Management Institute in its
Guide to the Project Management Body of Knowledge
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Dostepnosc
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1. Sklep Play - Konsola Play .
2. API Key ®

3. Konsola play

4. Google analytics

* Google Analytics Certification

+ github/googleanalytics/ & .


https://developers.google.com/analytics/devguides/collection/ga4?hl=pl
https://skillshop.docebosaas.com/learn/courses/14810/google-analytics-certification
https://github.com/googleanalytics/
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Test zamkniety

Wykryj problemy w aplikacji, zbierz opinie i uzyskaj dostep
produkcyjny

. o i b Sl .
P d Programowanie Aplikacji 24/25
#” Google Play Console { £ Powia omienia ) g plikacj E' E)

L W ramach testow zamknietych mozesz udostepnic aplikacje duzej grupie uzytkownikéw,
Panel G nad ktérg masz kontrolg. Dzigki temu mozesz wykry¢ problemy, zebrac opinie i sprawdzié,
czy wszystko jest gotowe do wprowadzenia aplikacji na rynek. Zanim poprosisz
o mozliwos$¢ udostepnienia wersji produkcyjnej wszystkim uzytkownikom, musisz

- Wszystkie aplikacje

28 Pane Dokoricz konfi ie aplikacii i iformeci
=0 OKONCZ Kontigurowanie aplikacjl przeprowadzic test zamknigty. Wiecej informacii
1l Statystyki &  Abyrozpoczat test zamkniety, dokoricz konfigurowanie Uiy adapiaky
Podaj informacje o aplikacji i utwérz jej strone aplikacji
= Przeglad publikowanych < “
'@ zmian Poinformuj nas o zawartosci aplikacji i zarzadzaj sposobem jej prezentowania w Google SKONFIGURUJ SCIEZKE TESTOW ZAMKNIETYCH
Play 5 g g :
@  Wybierz kraje i regiony

Ukryj zadania A . i
&7  Testujipublikuj B Wybierz testerow
OKRESL TRESC APLIKACJI
o Okresl polityke prywatnosci >
4° Monitoruj i ulepszaj UTWORZ | OPUBLIKUJ WERSJE
o Dostep aplikaciji »
@A  Utwérz nowa wersje

Zwigkszaj liczbe o Reklamy>

"'l" uzytkownikow . & Wyswietl podglad wersji i potwierdz jg

o Ocenatresci> Produkcyjna

& Wyslij wersje do Google w celu sprawdzenia
iy o Odbiorcy docelowi >

Q Zarabiaj w Google Play

o  Bezpieczefstwo danych > Przeslij prosbe o mozliwosc¢ udostegpnienia aplikaciji w wersiji

produkcyjnej
# dplikacielnetruc panstwowyeh > @ Wersja produkcyjna aplikacji to ta, ktérg udostepniasz miliardom uzytkownikéw w Google

Play. Zanim poprosisz o mozliwos¢ udostepnienia aplikacji w wersji produkcyjnej, musisz
przeprowadzic¢ test zamknigty, ktéry spetnia nasze kryteria. Podczas skladania przez
Ciebie wniosku poprosimy Cie takze o odpowiedz na kilka pytan dotyczgcych testu
zamknigtego. Wyswietl podglad pytan

o Funkcje finansowe >

o Zdrowie>

ZARZADZAJ SPOSOBEM PREZENTOWANIA APLIKACJI ©  Opublikuj wersje do testéw zamknigtych

o Wybierz kategorig aplikacji i podaj dane kontaktowe > i 5 2 5 % s 2
©  Upewnij sig, ze do testu zamknigtego zgtosito si¢ co najmniej 12 testerow

o Dodajinformacje o aplikacji > W tescie bierze obecnie udzial 0 testeréw

©  Przeprowadz test zamknigty z udziatem co najmniej 12 testeréw trwajgcy minimum
14 dni

Wymagania dotyczgce testowania aplikacji N o= nformac


https://support.google.com/googleplay/android-developer/answer/14151465
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Aby poméc uzytkownikom w zakresie dostepnosci, system Android pozwala na Stwoérz
ustuge dostepnosci, ktéra moze prezentowacl tresci od aplikacji dla uzytkownikéw, a takze

obstugiwaé aplikacje w ich imieniu. Android zapewnia kilka ustug dostepnosci systemu:

1. TalkBack: Pomaga osobom, ktére maja stabe widzenie lub sg niewidome. Ogtasza

tre$¢ poprzez Syntezowat gtos i wykonuje czynnosci w aplikacji w odpowiedzi na

gesty uzytkownika.

2. Switch Access: Pomaga osobom z niepetnosprawnoscia motorowa. Podkresla

elementy interaktywne Wykonuje dziatania w odpowiedzi na nacisSniecie przez
uzytkownika przycisku. To pozwala Kontrolowanie urzadzenia przy uzyciu tylko

jednego lub dwdch przyciskow.


https://support.google.com/accessibility/android/answer/6283677?hl=pl
https://support.google.com/accessibility/android/answer/6122836?hl=pl
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SORRY, BUT A.l. CANNOT
ATTEND ART SCHOOL.
1. Etykiety tresci

2. Utatwienia dostepu w aplikacjach

STONET0SS.COM

3. Material 3 Expressive

4. Accessible design

5. Layout basics

6. Material A-Z

7. Testowanie utatwien dostepu w aplikacji


https://support.google.com/accessibility/android/answer/7158690?hl=pl#zippy=%2Cview
https://developer.android.com/guide/topics/ui/accessibility/apps?hl=pl#label-ui
https://m3.material.io/blog/building-with-m3-expressive
https://m3.material.io/foundations/overview/principles#accessibility-writing
https://m3.material.io/foundations/layout/understanding-layout/overview
https://m3.material.io/foundations/glossary
https://www.gov.pl/web/dostepnosc-cyfrowa/jak-automatycznie-testowac-dostepnosc-cyfrowa-aplikacji-mobilnych
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1. Label elements

2. Add accessibility actions

3. Extend system widgets

4. Use cues other than color

h. Make media content more accessible
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https://developer.android.com/guide/topics/ui/accessibility/principles#label-elements
https://developer.android.com/guide/topics/ui/accessibility/principles#label-elements
https://developer.android.com/guide/topics/ui/accessibility/principles#accessibility-actions
https://developer.android.com/guide/topics/ui/accessibility/principles#accessibility-actions
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Wazne jest, aby zapewni¢ uzytkownikom przydatne i opisowe etykiety dla kazdego

interaktywnego elementu interfejsu uzytkownika w aplikacji. Kazda etykieta musi

wyjasnia¢ znaczenie i cel danego elementu. Czytniki ekranu, takie jak TalkBack, moga

ogfaszac te etykiety uzytkownikom.

W wiekszosci przypadkéw opis elementu interfejsu uzytkownika okresla sie w pliku
zasoboéw uktadu, ktéry zawiera element. Zazwyczaj etykiety dodaje sie za pomoca
atrybutu contentDescription. Istnieje kilka innych technik etykietowania opisanych w

ponizszych sekcjach.

11
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Podczas etykietowania edytowalnych elementéw, takich jak obiekty EditText, pomocne jest

wyswietlanie tekstu, ktéry podaje przyktad prawidtowego wprowadzania danych w samym
elemencie, a takze udostepnianie tego przyktadowego tekstu czytnikom ekranu. W tej sytuacji
obiekt View musi mie¢ atrybut android:labelFor ustawiony na ID elementu EditText. Mozna

uzy¢ atrybutu android:hint, jak pokazano ponizej:

<!l-- The hint text for en-US locale would be
“Apartment, suite, or building”. -->
<EditText

android:id="@+id/addressLine2"
android:hint="@string/aptSuiteBuilding”

12


https://developer.android.com/reference/android/widget/EditText
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Accessibility Scanner to narzedzie, ktére skanuje interfejs L

X My App

fii
A

My App

Buttons that need better labels

aplikacji, aby podpowiedzie¢, jakie ulepszenia zwigzane

@
z dostepem mozna do niej wprowadzi¢. Pozwala on, szybko peurrn
i fatwo okreslic wiele typowych ulepszen w zakresie utatwien S
dostepu, takich jak powiekszenie niewielkich  obiektéw
dotykowych, wzmocnienie kontrastu tekstu i obrazéw czy dodanie :

opiséw tresci do nieoznakowanych elementéw graficznych.

13


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.accessibility.auditor&hl=pl
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(V ® Web Accessibil ity Strategies, standards, resources to make the Web
T T . e Get Involved | About W3C WAL | Se Q
& Initiative WAI accessible to people with disabilities

Accessibility Fundamentals Planning & Policies Design & Develop Test & Evaluate Teach & Advocate Standards/Guidelines

Home / Accessibility Fundamentals / Digital Accessibility Courses / W3C Foundations Online Course

Accessibility Digital Accessibility Foundations
Fundamentals Free Online Course

Introduction to Accessibility
Motivations

The “Introduction to Web Accessibility” online course provides the foundation you ll Accessibility skills are increasingly in

need to make your digital technology accessible, so that it: demand. With this course, you can
Components of Web Accessibility build your accessibility skills and

« works well for people with disabilities immediately apply what you learn in
Accessibility Principles s meets international standards practice. ”

h th 5 f —  Ms. Natalia Amelina, UNESCO
« enhances the user experience for everyone : :
Research Institute for Information

» achieves goals Technologies in Education (IITE)

Accessibility is About People

Digital Accessibility Courses

Accessibility is essential to create high-quality apps, websites, and other digital content — and to not exclude people from using your
products and services.

W3C Foundations Online Course

Page Contents

Course List e Who the course is for

Digital Accessibility Foundations — Free Online Course 14


https://www.w3.org/WAI/courses/foundations-course/
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Przerwa

https://www.youtube.com/watch ?v=2qlcY9LkFik&t=4s 15


https://www.youtube.com/watch?v=2qlcY9LkFik&t=4s
https://www.youtube.com/watch?v=2qlcY9LkFik&t=4s
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Inzynieria wymagan (RE) jest procesem definiowania, dokumentowania i utrzymywania

wymagan w procesie projektowania inzynieryjnego. Jest to wspolna rola w inzynierii systeméw

| Inzynierii oprogramowania.

Wraz z publikacjg IEEE Computer Society w marcu 1997 r. oraz utworzeniu serii konferencji na

temat inzynierii wymagan, ktéra przeksztatcita sie w miedzynarodows konferencje inzynieryjna.

Koncepcja operacji (CONOPS) to dokument opisujacy charakterystyke proponowanego systemu
z punktu widzenia osoby, ktéra bedzie korzysta¢ z tego systemu. Stuzy do przekazywania

wszystkim interesariuszom iloéciowych i jakosciowych cech systemu. CONOPS s3 szeroko

stosowane w wojsku, stuzbach rzadowych i innych dziedzinach.

16


https://en.wikipedia.org/wiki/IEEE_Computer_Society
https://en.wikipedia.org/wiki/International_Requirements_Engineering_Conference
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W inzynierii oprogramowania proces tworzenia oprogramowania (SDLC, software development

life cycle) jest procesem planowania i zarzadzania rozwojem oprogramowania. Zazwyczaj

wigze sie to z podziatem pracy nad oprogramowaniem na mniejsze, rownolegte lub

sekwencyjne etapy lub podprocesy w celu zarzadzania projektem.

Specyfikacja wymagan oprogramowania (SRS, Software requirements specification) to opis

systemu oprogramowania, ktéry ma by¢ opracowany. Jest wzorowany na specyfikacji wymagan

biznesowych (CONOPS). Specyfikacja wymagan oprogramowania okresla wymagania

funkcjonalne i niefunkcjonalne i moze zawiera¢ zestaw przypadkow uzycia, ktére opisuja
interakcje uzytkownika, ktére oprogramowanie musi zapewnic¢ uzytkownikowi w celu uzyskania

idealnej interakgji.

17


https://web.archive.org/web/20090611232934/http://www3.cms.hhs.gov/SystemLifecycleFramework/Downloads/ConOps.pdf
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Prototypowanie oprogramowania to czynnos¢ polegajaca na tworzeniu prototypdéw aplikacji
oprogramowania, tj. niekompletnych wersji opracowywanego programu. Jest to czynnosc,
ktéra moze wystapi¢ podczas tworzenia oprogramowania i jest poréwnywalna do
prototypowania znanego z innych dziedzin, takich jak inzynieria mechaniczna lub

produkcja.

Prototyp zazwyczaj symuluje tylko kilka aspektow i moze catkowicie rézni¢ sie od

produktu koncowego.

18
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Minimalny funkcjonalny produkt (MVP) to wersja produktu z wystarczajaca liczba funkcji,
aby mogta byC uzywana przez pierwszych klientow, ktérzy moga nastepnie przekazywac
informacje zwrotne na temat przysztego rozwoju produktu. Termin ten stworzyt dyrektor

generalny SyncDev, Frank Robinson w 2001 r. i spopularyzowat Eric Ries w ksigzce The

Lean Startup z 2011 r. Trzy kluczowe stowa, ktére tworza MVP s3 w nim nie bez znaczenia:

® Minimum, czyli minimalny. Docelowo ma ono posiadaé tylko kilka niezbednych funkcji

® Viable - w jezyku angielskim stowo to oznacza ,wykonalny”, ,zdolny do funkcjonowania”.

Rozwigzanie musi by¢ funkcjonalnie i dziataC tak, aby pierwsi uzytkownicy mogli z niego

tatwo skorzystaé i podzieli¢ sie feedbackiem.

® Product — w tym przypadku dodatkowe wyjasnienia chyba nie s3 potrzebne.

19



Y\ . ) KATEDRA
) rorrecniia Business Analysis Body of Knowledge @INWRM‘"YKI

/
".P RZESZOWSKA I AUTOMATYKI
BABOK

im. IGNACEGO tUKASIEWICZA POLITECHNIKI RZESZOWSKIE]
Jest to kompleksowe opracowanie zagadniefn zwigzanych z Analiza Biznesow3. Znajdziemy tam

opisy zwigzanych z nig obszaréw wiedzy, a takze katalog umiejetnoéci oczekiwanych od
profesjonalistow w tej dziedzinie.

Definiowane s3 réwniez okreslone standardy

i dobre praktyki, pozytywnie wptywajace na

jako§¢ osigganych rezultatéw i efektywnos¢ =
dziatan. Warto sie z nimi zapoznaé, aby ,nie ~dd
odkrywa¢ kota na nowo”, ale uczy¢ sie na i>

btedach i doswiadczeniach innych.

20
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Przewodnik po materiale wiedzy, oparty na inzynierii oprogramowania (SWEBOK, V4.0, Software
Engineering Body of Knowledge), opublikowany przez IEEE Computer Society (IEEE CS),

odzwierciedla obecny stan inzynierii oprogramowania. 18 obszaréw wiedzy (KAs) podsumowuje

5 SWEBOK®

kluczowe pojecia i zawiera liste referencyjng dla szczegétowych informacji.

® Definiuje zawartos¢ dyscypliny inzynierii oprogramowania;
“ SWEBOK'

® Promuje zrozumienie inzynierii oprogramowania; itﬁ‘[ i
® Kataloguje granice inzynierii oprogramowania; (o IEN K TI
_ 9
® Zapewnia podstawy do szkolenia i rozwoju programu nauczania; g;c'fﬁ;rzthe 20/
o . 0 . e e, : Engineering )
Wspiera certyfikacje i licencjonowanie inzynierow oprogramowania; Body of )
S o ] _ Knowledge 9 ﬁ
® Odzwierciedla obecne praktyki i integruje nowe technologie. V4.0 NNV
21
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Introduction: https://waseda.box.com/v/swebok-webinar-introduction

Chapter 1: Software Requirements, https://waseda.box.com /v/swebok-webinar-c1-requirements
Chapter 2: Software Architecture, https://waseda.box.com /v/swebok-webinar-c2-architecture
Chapter 3: Software Design, https://waseda.box.com /v/swebok-webinar-c3-design

Chapter 4: Software Construction, https://waseda.box.com /v/swebok-webinar-c4-construction

22


https://waseda.box.com/v/swebok-webinar-introduction
https://waseda.box.com/v/swebok-webinar-c1-requirements
https://waseda.box.com/v/swebok-webinar-c2-architecture
https://waseda.box.com/v/swebok-webinar-c3-design
https://waseda.box.com/v/swebok-webinar-c4-construction
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SOFTWARE TECH DOCUMENTATION TYPES

Project documentation

Product documentation Process documentation

System User
documentation documentation

Agile product roadmaps

Backlogs

g Product requirement document End-user

: documentation

UX design documentation Plans, estimates, schedules

Software architecture document System admin Test strategy

documentation

Technical design document Release checklist

Working papers

Source code documentation

Reports

i

Quality assurance documentation

AP| documentation

0 altexsoft

23
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[BRD ]

|—>[FRD]—|
v

| >[SRS]—>[TRD]

1. Zesp6t wymagan biznesowych (BRD)

* Zdefiniowanie potrzeb biznesowych i celéw projektu

2. Zespdt wymagan funkcjonalnych (FRD)

* co doktadnie ma robi¢ aplikacja?

3. Zespdt wymagan technologicznych (TRD)

* jak to zostanie zaimplementowane?
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V/

“Problem solving is an art form not fully appreciated by some”

=) m@« W) L
* Brief aplikacji )/“\Qgi . %

s cm/traacuina htm 9013

As proposed by As specified in As designed by
. . .t . the project sponsors the project request the senior analyst
ot et ATy |
e Zespdt wymagan biznesowych (BRD) @
° 4 2 B As produced by As installed at What the user
Zesp0+ Wymagan fu n kCJona | nyCh (FRD) the programmers the user’s site wanted

* Zespdt wymagan technologicznych (TRD)
System Design Tree Swing Metaphor
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Brief aplikacji
= BRD
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Brief aplikacji
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im. IGNACEGO tUKASIEWICZA

1. Scharakteryzuj grupe docelowa aplikacji i opisz przecietnego uzytkownika. W jaki sposéb
i w jakich okolicznosciach aplikacja bedzie uzywana? W jakim kontekscie, kiedy i po co? Do
czego ma stuzy¢ uzytkownikowi?

2. Wymien aplikacje konkurencji i dlaczego Twoja jest lepsza.

3. Przewidywany termin realizacji oraz budzet przeznaczony na ten cel.

4. Scharakteryzuj model biznesowy aplikacji. Aplikacja ma by¢ ptatna/bezptatna?

/amierzasz zarabiaé na reklamach?

5. W jaki sposéb aplikacja bedzie promowana? Jaki jest przeznaczony budzet na promocje?
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im. IGNACEGO tUKASIEWICZA

POLITECHNIKI RZESZOWSKIE]

6. Opisz planowana funkcjonalnos¢ aplikacji (2-3 zdania).

7. Okresl kolorystyke aplikacji. Jesli posiadasz grafiki koncepcyjne lub zrzuty ekranu, to zatacz
je przedstaw.

8. Okresl systemy operacyjne, na ktérych ma dziata¢ aplikacja.

9. Czy aplikacja bedzie komunikowac sie z zewnetrznymi bazami danych, jakie to beda bazy?
Czy aplikacja bedzie zalezna od innych systeméw (logowanie, wysytka do innych kanatéw
itd.? Jesli tak, to okresl punkty integracji.

10. Czy i jaki rozwdj aplikacji jest planowany?
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Process Flow Diagram to graficzno-opisowa metoda prezentowania procesu
produkcyjnego od poczatku do konca

Edit Text

Here

Step 01 Step 02 Step 03
This is a sample text. Insert This is a sample text. Insert This is a sample text. Insert
your desired text here. your desired text here. your desired text here.

\

Step 04 Step 05 Step 06
This is a sample text. Insert This is a sample text. Insert This is a sample text. Insert

your desired text here. your desired text here.

your desired texnere.
9

¥

Edit Text
\ Here

Step 07 Step 09
This is a sample text. Insert This is a sample text. Insert This is a sample text. Insert
your desired text here. your desired text here. your desired text here. 30
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Cel: Zdefiniowanie potrzeb biznesowych i celdw projektu.

Zawartosé:

Uzasadnienie biznesowe (business case)

Cele i KPI

Interesariusze

Opis problemu i wartosci dodanej
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im. IGNACEGO tUKASIEWICZA

Analiza wymagan biznesowych

BRD - Business Requirements Document

Software Engineering
Business requirements Economics
document template

Project manager:Sally Brown [ [ [ [ [ [ [ [ [ |
Dato submitted: danuary 31,2022

Document status: O Draft ©Proposed O Validated O Approved

Software
- . The Engineerin Multiple- Identifying and .

e — Engineering | [« BTV NE | | For-Profit Nonprofit Present Economy - ol | Charaf:};le v Jeondll - Practical Related
Ourtach company plans o start a company marksting blog o ecucate current Economics g Decision-Making | | [Decision-Making | || Decision-Making - " . 5 Considerations Concepts
usars, atract a new uionce, anl promote product, Fundamentals Process Decision-Making | || Intangible Assets
2.Project objectives
+ Improve lent etentin by 10% yea overyear . . . .
 Increase website views by 1,000 per month —» Proposals Process Minimum Benefit-Cost Break-Even Compensatory Identify Expert Business Case Accounting
SEnse A e Cash Flow Overview > Acceptable Analysis Analysis Techniques —» Processes and Judgment Multiple- Cost and Costing

o Rate of Return S Define
. Understand the Cost- Optimization Non- —» Analo; Currency —» Finance
the . vt the Time-Value . . : i gy i
SEOand design . Real Problem Economic Life Effectiveness Analysis Compensatory Business Goals Analysis ;
of Money ) N ) . |—» Decorisasition —» Controlling
entifyall [~ [ennin Anslysis S i i Systems
e ; 3
—» Equivalence i i s ' Efficiency and
Pricitylevel | Critcallavel Requirement description q Reasonable Horizon intlimdglb‘lehAssets —» Parametric Thinking E ﬁfectivezlless
1 Figh Gontont schodui ;
L Busesfor [ Techniclly- Replacement bnkedwith [ O
5 i P Comparison Feasible Decisions usiness (soals ultiple — Productivity
4 Medium SEO Analytics 5 Solutiotis | N Identify Estimates
—» Alternatives |—» Retirement Decisions Sof Product or

, iacl e
Namo Job role Dutios Intangible Deﬁm? the Advanced For-Profit » Pisdiices that
:al\ysvwwn Project manager Head of blog project Assets —> Sel}ecnpn Decision Considerations Siinoet — Project
S tbets | Depiment heed pm———— Criteria pp
Pete Hall Marketing team member | Ideates/writes blog content Business Imangible Assets Program
T TR =R Evaluate each —

g Define and —» Portfolio

Alternative :

Gonstaint Description > against the Measure Indicators Pestiliee

Timeline ‘Complete four posts per month (one post per week) . . . o &

i T Selection Criteria Intangible Asset Lifecycle

Toom avaiabilty Must sick to tearm merbar schedules Characterization .

- Select the Preferred Project
Alternative Link Specific Intangible Lifecycle

- A ;

o e B — Assets with the Business Model Price and

Toam member time SRR of the Selected Altstnative » Decision Making Pricing:

" P
poge

Blog software/hosting Required to run blog

Total cost = $2,000/month | Expested ROI = $3,000/manth

~.asana

Figure 15.1. Breakdown of Topics for the Software Engineering Economics KA

—> Prioritization
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Wycena jakosci uwzglednia tylko wskazniki jakosci typu Zg X”

wartosci niematerialnej i oblicza jej ogolna wycene. QnVal =

Aby oceni¢ podzbior wskaznikéw jakosci, biorgc pod

Equation 1. Quality Assessment for a
Knowledge Asset

uwage zestaw q wskaznikdw jakosci dla wartosci
niematerialnej i prawnej n, wycena jakosci jest podana
zgodnie z rownaniem 1.

Gdzie X" to kazdy z q znormalizowanych wskaznikéw
jakosci, ktore posiada skfadnik wartosci niematerialnych n.

Powyzej, Qua jest $rednig znormalizowanych wartosci
wskaznikow jakosci odpowiednich konkretnych wartosci

niematerialnych i prawnych.
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High-Level
b

v
Detailed

KATEDRA
. Z . o INFORMATYKI
Analiza wymagan biznesowych @ LAUTOMATYKI
POLITECHNIKI RZESZOWSKIE)
BRD - Business Requirements Document
ELEMENTS OF A BUSINESS
REQUIREMENT DOCUMENT
Business Requirements
Cost-benefit Executive
JV analysis summary
User Requirements
Constraints Objectives

l

System Requirements
f B 1

Functional Requirements

Non-Functional Requirements

COMPONENTS OF A
BRD

Schedule )
Project scope

Key
stakeholders

Business
requirements
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im. IGNACEGO tUKASIEWICZA |

FRD - Functional Requirement Document Software
Requirements
Analiza  wymagan  funkcjonalnych  umozliwia /\
Z|dentyf|kowan|e'| opisanie pozqdz.m.eg"o zachowanl'a Software Project P
systemu. Zgodnie z jedng z definicji, wymaganie Requirements Requirements

funkcjonalne to ,stwierdzenie, jakie ustugi ma

oferowa¢ system, jak ma reagowaé na okreslone y.

d s . ok . h y o Functional || No tional

ane wejSciowe oraz jak ma sie zachowywac w | Reqgieoents: 49 ents

okreslonych sytuacjach. — ' /\

W  odroznieniu  od  wymagan  biznesowych Technology Quality of Service
. . . , . i Constraints

wymagania funkcjonalne odnosza sie bezposrednio Constraints

do tego co ma sie dzia¢ w aplikacji.

Figure 1.2. Categories of Software Requirements
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FRD - Functional Requirement Document

Zawiera uporzadkowane procesami wymagania

klienta i propozycje ich realizacji (rozwiazania).

Al AN ST e s SN ESS REQUIREMENTS () FUNCTIONAL REQUIREMENTS
biznesowych.

. B High-level business needs. Functions required to fulfill the
Analiza GAP/FIT - Standard dokumentacji et
analizy wymagan. Dokument w postaci arkusza
Answers the guestion: What does the Answers the question: How should
kalkulacyjnego.  Zawiera  wymagania i ich business want to do? it be done?

rozwigzania okreslone w dokumencie FRD wraz e e

z oszacowaniem czasochfonnosci prac.
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FRD - Functional Requirement Document

IEEE Guide t Process Descripti
SWEs inee%irgg ISOMECIERE 24765 | ISO/BCABEE 247
: , . . L (SEVOCAB)
Analiza wymagan funkcjonalnych umozliwia (SWEBOK) 0
zide ntyfi kowanie |1 o0 pisan e poiad anego Life Cyele Processes ' ISO/IEC/IEEE 24748-4 SE Plans
zachpv_va_\.nla systemu. Zgodnlg z jedng ( Management Sytems > ISO/IEC“EEE“W\I e
z definicji, wymaganie funkcjonalne to
,stwierdzenie, jakie ustlugi ma oferowaé Isésﬂié‘f;o(gji‘?
system, jak ma reagowac na okreslone dane ISO/IEC 27000 Seuriy e y EeniEuL
WeJéCK)WG oraz Jak ma. SIQ ZaChowywaé ISOAIEC 13/[97701,[, < Individual Processes > ISO/TEC/IEEE 32675
, . sset Mgmt. ] ‘
w okreslonych sytuacjach. L
15289
W odréznieniu od wymagan biznesowych Systems ofsstems (S05) Vet | Sl Tt
; ; i ISO/IEC/IEEE Validation
wymagania funkcjonalne odnos_zaz sig 2183, 21840, 2141 ue 9119
bezposSrednio do tego co ma sie dziaC L

w aplikaciji.
Figure B.1. Software Engineering Standards Landscape
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TRD (Technical Requirements Document) to dokument inzynierski definiujacy techniczne
aspekty realizacji systemu na podstawie wymagan z SRS. Jego celem jest dostarczenie zespotowi

deweloperskiemu precyzyjnych wytycznych dotyczacych implementac;i.

Technical
Requirements
Document (TRD)

L —— y
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Zawarto$¢ TRD (typowa struktura)

1. Architektura systemu 3. Interfejsy systemowe i integracje

Diagramy komponentéw * APl (wewnetrzne i zewnetrzne)

Wozorce projektowe " Protokoty komunikacji (np. REST, gRPC)

Podziat na moduty/subsystemy *  Format danych (JSON, XML, protobuf)
2. Wybér technologii i narzedzi 4. Wymagania sprzetowe i Srodowiskowe

Jezyki programowania * Platformy docelowe (iOS, Android, Web)

Frameworki, biblioteki * Wymagania pamieciowe, obliczeniowe

Bazy danych, silniki przetwarzania * Srodowiska uruchomieniowe (np. Docker, Kubernetes)
5. Bezpieczenstwo i wydajnosé 6. Strategie testowania i wdrazania

Szyfrowanie, autoryzacja |/CD, staging, monitoring

SLA, czas odpowiedzi, skalowalno$¢ ® Strategie rollbacku, testy obcigzeniowe
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V/

Functional vs. Technical Requirements

Functional Requirements Technical Requirements

Focuses on what the system or solution must Focuses on how the system will be

do to meet business objectives. Describes implemented to achieve the functional

the features, behaviors, and outcomes requirements. Details the technical

expected from the user's perspective. specifications, architecture, and
infrastructure necessary for the system to
function as intended.
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BRD: Dlaczego i co — cele biznesowe

FRD: Co doktadnie — funkcje systemu

TRD: Jak — implementacja techniczna
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