INFORMATYKA AFEKTYWNA

Podstawowe informacje o zajeciach

Cykl ksztatcenia: 2024/2025

Nazwa jednostki prowadzgcej studia: Wydziat Elektrotechniki i Informatyki

Nazwa kierunku studiéw: Informatyka

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Profil studiow: ogélnoakademicki

Poziom studiéw: drugiego stopnia

Forma studidow: stacjonarne

Specjalnosci na kierunku: H - Cyberbezpieczenstwo i technologie chmurowe,
| - Inzynieria inteligentnych systemoéw informatycznych, S - Systemy i sieci komputerowe
Tytut otrzymywany po ukorniczeniu studiéw: magister inzynier

Nazwa jednostki prowadzgcej zajecia: Katedra Informatyki i Automatyki

Kod zaje¢: 15968

Status zajeé: wybierany dla specjalnosci | - Inzynieria inteligentnych systemow
informatycznych

Uktad zaje¢ w planie studiow: sem: 3/W30L15/3ECTS/E

Jezyk wyktadowy: polski

Imie i nazwisko koordynatora: dr inz. Mateusz Pomianek

Terminy konsultacji koordynatora: na stronie https://kia.prz.edu.pl

Cel ksztatcenia i wykaz literatury

Gtéwny cel ksztatcenia: Zapoznanie studentow z podstawami teoretycznymi i praktycznymi
zwiazanymi z projektowaniem systemow rozpoznajacych, analizujacych i reagujacych na
emocje uzytkownikow.

Ogélne informacje o zajeciach: Wyksztatcenie umiejetnosci zastosowania metod i narzedzi
informatyki afektywnej w tworzeniu innowacyjnych rozwiagzan wspierajacych interakcje
cztowiek-komputer.

Materiaty dydaktyczne: materialy.kia.prz.edu.pl

Inne: Dokumentacja techniczna do wykorzystywanych narzedzi

Wykaz literatury, wymaganej do zaliczenia zaje¢

Literatura wykorzystywana podczas zaje¢ wyktadowych

1 | Rosalind W. Picard Affective Computing MIT Press 2000
5 Rafael A. Calvo, Sidney | The Oxford Handbook of Affective | Oxford University 2014
D'Mello, et al. Computing Press

. . Future of Affective Computing and | Applied Affective
3 | Tian, L., Oviatt, S., et al. . . . . 2022
Applied Affective Computing Computing




2

Wymagania wstepne w kategorii wiedzy/umiejetnosci/kompetencji spotecznych

Wymagania formalne: Student zapisany na trzeci semestr studiow drugiego stopnia na
kierunku informatyka.

Wymagania wstepne w kategorii Wiedzy: Student powinien posiadaé¢ podstawowa wiedze
zzakresu uczenia maszynowego, systemow interakcji cztowiek-komputer oraz
przetwarzania sygnatow.

Wymagania wstepne w kategorii Umiejetnosci: Umiejetnos¢ postugiwania sie komputerem
oraz programowania w jednym z jezykéw uzywanych w analizie danych (np. Python, R).

Wymagania wstepne w kategorii Kompetencji spotecznych: Uczciwos$é, umiejetnosé pracy
w zespole, Swiadomos$é funkcjonowania spoteczenstwa.

Efekty ksztatcenia dla zajec¢

F
Student, ktéry zaliczyt . ’ormy Metody Zwiagzki Zwigzki
MEK L zaje¢/metody . .
zajecia weryfikacji z KEK z PRK
dydaktyczne
01 rozumie teoretyczne wyktad, zaliczenie cz. K_KO2++ P7S_K
podstawy analizy emocji laboratorium | pisemna K_K06+ (@]
oraz zna technologie P7S_K
stosowane w tym celu. R
02 potrafi opracowac system wyktad, zaliczenie cz. K_Wo04++ |P7S_U
interaktywny rozpoznajacy laboratorium | pisemna, + W
emocje uzytkownika w obserwacja K_UQ9+++ | P7S W
czasie rzeczywistym. wykonawstwa K_U13+ G

Uwaga: W zaleznosci od sytuacji epidemicznej, jezeli nie bedzie mozliwosci weryfikacji osiggnietych
efektow uczenia sie okreslonych w programie studiéw w sposob stacjonarny w szczegélnosci zaliczenia
i egzaminy konczgce okreslone zajecia bedg mogty sie odbywac przy uzyciu srodkéw komunikacji
elektronicznej (w sposdb zdalny).

Tresci ksztatcenia dla zajec

Sem. | TK Tresci ksztatcenia Realizowane na MEK

Wprowadzenie do informatyki afektywnej
3 TKO1 | . ) N . WO01-W03, L1 MEKO1
i znaczenia emocji w technologii.

Rozpoznawanie emocji z obrazu twarzy przy

3 TKO2 | . . . WO04-W05, L02 | MEKO1
uzZyciu uczenia maszynowego.

3 TKO3 | Sledzenie wzroku jako narzedzie analizy emocji. W06-W07, L03 MEKO1
Integracja danych wielomodalnych (obraz, wzrok,

3 TKO4 W08, L04 MEKO1
tekst).
Projektowanie systemow rozpoznajacych emocije

3 TKO5 W09, L04 MEKO02

W czasie rzeczywistym.
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3 TKO6 | Tworzenie afektywnych interfejsow uzytkownika. W10-W11 MEKO02
Wyk tanie al tmow gteboki iad

3 TKO7 y 9rzys anl? algorytmow gtebokiego uczenia do W12-W13, L05 MEK02
analizy emociji.
Problemy etyczne i spoteczne zwigzane

3 TKO8 oo . W14-W15, LO6 MEKO02
z technologiami afektywnymi.

Naktad pracy studenta

Forma zajeé

Praca przed
zajeciami

Udziat w zajeciach Praca po zajeciach

Wyktad
(sem. 3)

Godziny kontaktowe:
30.00 godz./sem.

Studiowanie zalecanej
literatury: 10.00 godz./sem.
Inne: 20.00 godz./sem.

Laboratorium

Godziny kontaktowe: Dokonczenia/wykonanie

(sem. 3) 15.00 godz./sem. sprawozdania: 1.00 godz./sem.
Konsultacje

(sem. 3)

Egzamin Przygotowanie Egzamin pisemny:

(sem. 3) do egzaminu: 2.00 godz./sem.

5.00 godz./sem.

Sposob wystawiania ocen sktadowych zajec¢ i oceny koncowej

Forma zajeé

Sposéb wystawiania oceny podsumowujacej

Wyktad

Zaliczenie pisemne obejmujace wiedze teoretyczna i praktycznag.

Laboratorium

Ocena
koricowa

Sprawdzenie pisemne umiejetnosci praktycznych i uzyskanych
kompetencji.
Sktada sie w 70% z oceny wyktadu i 30% oceny laboratorium.

W wyjagtkowych i uzasadnionych przypadkach moze zosta¢ zwiekszona

badz zmniejszona o0 maksymalnie 1 stopien.

Przyktadowe zadania
Wymagane podczas egzaminu/zaliczenia

(-)

Realizowane podczas zaje¢ éwiczeniowych/laboratoryjnych/projektowych

()
Inne

(-)

Czy podczas egzaminu/zaliczenia student ma mozliwos¢é korzystania z materiatéw
pomocniczych: nie

Tresci zaje¢ powigzane sa z prowadzonymi badaniami naukowymi: tak



