
Narzędzia dla programistów

Ćwiczenie 1

Wprowadzenie

1.1. Obsługa systemu operacyjnego Mac OS

1.1.1 Informacje ogólne

Mac OS (wcześniejsza nazwa Mac OS X) należy do rodziny graficznych systemów operacyj-
nych bazujących na jądrze XNU (Darwin) częściowo wspólnym z FreeBSD. Użytkowanie opiera
się o graficzny podsystem w którym myszą i zainstalowanym oprogramowaniem można wyko-
nać wszystkie popularne operacje. Dzięki wspólnym korzeniom z systemami unixowymi istnieje
możliwość adaptacji programów do tej architektury. Takie rozwiązania jak MacPorts czy Ho-
mebrew udostępniają porty oprogramowania unixowego o otwartym kodzie źródłowym na Mac
OS, jak również same zachęcają do tworzenia takich portów.

1.1.2 Zadania

1. Zapoznanie się z interfejsem graficznym systemu Mac OS.

Rysunek 1.1. Pulpit systemu Mac OS
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2 ĆWICZENIE 1. WPROWADZENIE

Przykładowy wygląd pulpitu przedstawiono na rysunku 1.1. Obszar na dole to Dock. Ikony
reprezentują programy do których mamy szybki dostęp. Kropka pod ikoną oznacza, że program
działa albo został przełączony w stan uśpienia. Całkowite wyłączenie odbywa się za pomocą
skrótu klawiszowego + Q (command + Q), albo wybraniu opcji Zamknij z menu konteksto-
wego otrzymanego przez naciśnięcie prawym przyciskiem myszy na ikonie działającej aplikacji.

Pasek na górze ekranu to menu. Warto zauważyć, że aktywny pasek zmienia się wraz ze
zmianą aktywnej aplikacji. Niezmienna zostaje pierwsza pozycja ze znakiem nadgryzionego
jabłka za pomocą której można zakończyć zawieszoną aplikację, czy zamknąć system. Druga
pozycja menu jest pogrubiona i oznacza nazwę aktualnie aktywnej aplikacji.

2. Pierwsza aplikacja w Docku to Finder. Jest ona zawsze włączona i nie można jej zamknąć.
Odpowiada za wyświetlanie okien, które prezentują zawartość aktywnego katalogu. Elementy
katalogu (pliki i foldery są reprezentowane przez ikony o podpisach odpowiadających ich na-
zwom1)

Rysunek 1.2. Aplikacja Finder

Kliknięcie w ikonę Findera znajdującą się w Docku przywołuje okna aplikacji na górę. Otwo-
rzenie drugiego okna Findera może odbyć się za pomocą menu Plik Nowe okno Findera .

3. Przenoszenie plików między katalogami odbywa się na zasadzie przeciągania ikon między
oknami. Kopiowanie plików odbywa się podobnie tylko, że w momencie przeciągania ikony
przed jej upuszczeniem w oknie docelowym należy mieć wciśnięty klawisz (podpisany na
klawiaturze jako alt albo option ). Wówczas sygnalizowane jest to przez zieloną ikonkę z białym
znakiem ”+” obok kursora myszy.

4. Uruchamianie aplikacji. Aplikacje dostępne w Docku możliwe są do uruchomienia przez
kliknięcie ikony. Pozostałe aplikacje można znaleźć w katalogu Aplikacje Findera, albo po uru-
chomieniu z paska Launchera sygnalizowanego przez ikonę widoczną na rysunkach 1.3 i 1.1
(w Docku).

Rysunek 1.3. Ikona Launchera

1Niekiedy zdarzają się wyjątki, np. katalog wyświetlany przez Findera jako Dokumenty na dysku ma nazwę
Documents
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5. Po kliknięcu w ikonę Launchera pojawia się lista zainstalowanych aplikacji, podobna do
tej na rysunku 1.4. Ikonę aplikacji do uruchomienia można wskazać myszą, albo posłużyć się
wyszukiwarką w górnej części tego okna.

Rysunek 1.4. Prezentacja aplikacji przez Launchera

Niektóre z aplikacji mogą mieć niebieskie kropki obok nazwy. Oznacza to, że zostały zaktuali-
zowane w ostatnim czasie i od tej pory nie były jeszcze uruchamiane.

6. Uruchomić aplikację Textedit i utworzyć w niej nowy dokument tekstowy (w formacie RTF)
zawierający kilka linii dowolnego tekstu (np. Lorem ipsum), który należy zapisać w katalogu
domowym aktualnie zalogowanego użytkownika pod nazwą lorem.rtf.

7. Zlokalizować istnienie pliku lorem.rtf w katalogu domowym użytkownika za pomocą Fin-
dera.

8. Zaznaczyć ikonę pliku lorem.rtf i nacisnąć klawisz spacji ( ), aby zobaczyć podgląd pliku
(rys. 1.5). Podgląd można zamknąć klikając w znajdujący się w lewej górnej części okna.

Rysunek 1.5. Podgląd pliku

9. Za pomocą menu Plik Nowy folder w katalogu domowym uwtórz katalog o nazwie ćwiczenie
i skopiuj tam plik lorem.rtf, któremu następnie zmień nazwę klawiszem (Enter) na epo-
peja.rtf.

10. Otwórz plik ćwiczenie/epopeja.rtf w aplikacji Pages przez wybranie z menu kontekstowego
Otwórz w aplikacji Pages.app . Wprowadź zmiany do dokumentu i zapisz je.

11. Zmaksymalizuj okno aplikacji Pages klikając w zielony przycisk z lewej strony okna.

12. Za pomocą + (command + tab) przełącz się do aplikacji Finder i otówrz plik
lorem.rtf.
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4 ĆWICZENIE 1. WPROWADZENIE

13. Używając + (command + Tab) powróć do aplikacji Pages, a następnie przywróć
pierwotny rozmiar okna zielonym przyciskiem .

14. Przetestuj działanie skrótów klawiszowych podczas edycji tekstu:

• fn + – przewiń stronę do dołu,

• fn + – przewiń stronę do góry,

• + – przesuń kursor na początek wiersza,

• + – przesuń kursor na koniec wiersza.

• + – poprzednie słowo,

• + – następne słowo,

• + + 3 – utwórz zrzut całego ekranu,

• + + 4 – utwórz zrzut wycinka ekranu.

15. Zamknij aplikację Pages klikając w czerwony znak po lewej stronie okna.

16. Używając żółtego przycisku po lewej stronie zminimalizuj do Docka aplikację Textedit.

17. W Finderze zlokalizuj folder Applications w katalogu głównym nośnika (jest też reprezen-
towany przez ikonę Aplikacje na pasku po lewej stronie Findera). Znajdź folder Narzędzia
a w nim aplikację Narzędzie ColorSync.app. Używając menu kontekstowego wybierz opcję
Pokaż zawartość pakietu , aby zobaczyć strukturę programów na platformie Mac OS.

18. Używając opcji głównego menu Idź Folder obejmujący przejdź do katalogu /Applications.

1.1.3 Sprawdzić czy na stanowisku jest zainstalowane następujące
oprogramowanie

19. Aplikacja Terminal.app (znajduje się w katalogu /Applikacje/Narzędzia).

20. Aplikacja Visual Studio Code.app – powinna znajdować się w katalogu /Applications.

21. MacTex – w katalogu /etc/paths.d powinien znajdować się plik TeX. Uwaga! W celu zna-
lezienia katalogu /etc należy włączyć wyświetlanie ukrytych plików i katalogów przez Finder.
Robi się to skrótem klawiszowym + + . (command + shift + kropka).

22. Git – w katalogu /usr/bin powinien znajdować się plik git. Katalog /usr jest również
ukryty.

23. VIM – w katalogu /usr/bin powinien znajdować się plik vim.

Brak dowolnego spośród wyżej wymienionego oprogramowania należy zgłosić prowadzą-
cemu zajęcia.
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1.1.4 Uruchamianie poleceń konsoli

24. Uruchomić aplikację Terminal.app.

25. Z linii poleceń sprawdzić wersję narzędzi do kompilacji oprogramowania wpisując polecenie:
xcodebuild -version
Spodziewany wynik to:
⇐Xcode 14.0.1
⇐Build version 14A400

26. Podobnie należy sprawdzić wersję zainstalowanego systemu LATEX poleceniem:
latex --version
Spodziewany wynik to:
⇐pdfTeX 3.141592653-2.6-1.40.24 (TeX Live 2022)
⇐kpathsea version 6.3.4
⇐Copyright 2022 Han The Thanh (pdfTeX) et al.
⇐There is NO warranty. Redistribution of this software is
⇐covered by the terms of both the pdfTeX copyright and
⇐the Lesser GNU General Public License.
⇐For more information about these matters, see the file
⇐named COPYING and the pdfTeX source.
⇐Primary author of pdfTeX: Han The Thanh (pdfTeX) et al.
⇐Compiled with libpng 1.6.37; using libpng 1.6.37
⇐Compiled with zlib 1.2.11; using zlib 1.2.11
⇐Compiled with xpdf version 4.03

27. Analogicznie wersję Gita poleceniem:
git --version
Spodziewany rezultat na konsoli:
⇐git version 2.37.0 (Apple Git-136)

1.1.5 Czyszczenie stanowiska pracy

28. Zakończyć pracę aplikacji terminal naciskając ctrl + D .

29. Przywrócić z Docka zminimalizowaną aplikację Textedit i zamknąć ją.

30. W aplikacji Finder znaleźć katalog ćwiczenie i usunąć wraz z nim plik epopeja.rtf przez
przeniesienie katalogu do kosza znajdującego się w Docku.

31. Zlokalizować i usunąć utworzony plik lorem.rtf przez przeniesienie go do kosza.

32. Kliknąć prawym przyciskiem myszy na ikonie kosza w Docku i wybrać opcję menu kontek-
stowego Opróżnij Kosz .
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6 ĆWICZENIE 1. WPROWADZENIE

1.2. Kwestie organizacyjne

1.2.1 Rejestracja konta w systemie PIONIER

W celu uzyskania dostępu do usługi Microsoft Office 365 oraz dostępnego na uczelni oprogra-
mowania należy założyć konto w systemie PIONIER. W tym rozdziale zamieszczona została
instrukcja rejestracji konta w systemie PIONIER oraz aktywacji konta w domenie o365. W razie
nieoczekiwanych problemów technicznych, bardziej szczegółowe instrukcje i materiały można
znaleźć korzystając z linku w wiadomości przypiętej w zakładce Aktualności w systemie USOS
(rys. 1.6).

Rysunek 1.6. HelpDesk – kształcenie zdalne

Rysunek 1.7. Przycisk Zaloguj się teraz

W celu rozpoczęcia procesu rejestracji konta w systemie PIONIER należy przejść na stronę
https://cloud.pionier.net.pl. Kolejno należy nacisnąć przycisk Zaloguj się teraz zazna-
czony kolorem czerwonym na rys. 1.7, a następnie wybrać nazwę uczelni, co zostało przedsta-
wione na rys. 1.8. Witryna zażąda logowania przez system uwierzytelniania CAS, gdzie należy
podać dane logowania jak do systemu USOS (rys. 1.9). Jeżeli w danej sesji przeglądarki, takie
uwierzytelnienie zostało wykonane już wcześniej np. poprzez dostęp właśnie do systemu USOS,

branch: main commit: 2025-09-30 17:51:30 +0200 @ 2ba49a3 built: 2025-09-30 at 23:07:52

https://cloud.pionier.net.pl


KIiA, WEiI, Politechnika Rzeszowska 7

to ten krok zostanie automatycznie pominięty. Kolejnym krokiem jest potwierdzenie udostęp-
nienia serwisowi odpowiednich informacji w celu rejestracji oraz weryfikacji konta (rys. 1.10).
Należy w tym miejscu wybrać jedną z dostępnych opcji i potwierdzić przyciskiem Accept. Ostat-
nim krokiem jest zaakceptowanie regulaminu (rys. 1.11). Teraz można już przejść do aktywacji
usługi Microsoft Office 365, co zostało przedstawione na rysunkach 1.12 – 1.13. Następnie
wygenerowany zostanie login w domenie o365 oraz jednorazowe hasło, którego należy użyć
w następnych krokach (rys. 1.14). W ostatnim oknie (rys. 1.15) znowu pokazany zostanie login,
natomiast hasło będzie widoczne po kliknięciu przycisku pokaż. W oknie tym zamieszczony
został również link, którego należy użyć by przejść do logowania na stronie Microsoft. W cza-
sie tego pierwszego logowania, witryna poprosi o zmianę hasła z jednorazowego na własne. Po
pomyślnym zalogowaniu, można już korzystać z pakietu Office 365 oraz aplikacji Teams.

Rysunek 1.8. Wybór uczelni

Rysunek 1.9. Uwierzytelnienie za pomocą CAS
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Rysunek 1.10. Potwierdzenie przekazania informacji

Rysunek 1.11. Zaakceptowanie regulaminu
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Rysunek 1.12. Panel Usługi

Rysunek 1.13. Zakładka Office 365
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Rysunek 1.14. Założenie konta

Rysunek 1.15. Podsumowanie danych
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1.2.2 Zasady oceniania i zaliczenia zajęć

Zajęcia laboratoryjne z przedmiotu Narzędzia dla Programistów będą przeznaczone na reali-
zację 6 instrukcji z czego pierwsza z nich (laboratorium 1) to zajęcia wprowadzające, służące
zapoznaniu się z zasadami prowadzenia przedmiotu oraz sposobem obsługi wykorzystywanych
podczas nich narzędzi. Kolejne 5 instrukcji (laboratorium 2 – laboratorium 6) zawierają zadania
służące zapoznaniu się z tematyką dotyczącą: poleceń oraz skryptów powłoki Bash, wykorzysta-
nia systemu LATEX, a także pracy z repozytorium git. Warunkiem zaliczenia zajęć jest realizcja
każdego z 6 laboratoriów oraz uzyskanie pozytywnej oceny z wejściówek obliczanej
jako suma punktów zdobytych na każdej z nich. O zrealizowaniu instrukcji decyduje
prowadzący obserwujący pracę studenta - student powinien wykazać się zrozumieniem treści
rozważanych na laboratorium. Maksymalna liczba punktów możliwa do zdobycia za udzielenie
poprawnych odpowiedzi w trakcie każdej wejściówki wynosi 1.0. Liczba wejściówek do napisania
wynosi 5 - po jednej na początku każdego z laboratoriów 2-6. Wejściówka składa się z prostych
pytań otwartych i trwa nie dłużej niż 5min.

Prowadzący mają również możliwość przynania dodatkowych punktów jeżeli student an-
gażuje się ponadwymiarowo w zajęcia np. rozwiązuje dodatkowe zadania wyznaczone przez
prowadzącego lub pracuje w kole naukowym nad projektami powiązanymi z treściami kształce-
nia realizowanymi w ramach zajęć laboratoryjnych. Realizacja zadań dodatkowych powinna być
potwierdzona poprzez odpowiednie sprawozdanie lub raport z wykonania projektu. Dokładną
formę potwierdzenia realizacji wszystkich zadań dodatkowych ustala prowadzący
zajęcia. Przygotowane pliki należy przesyłać przez system Sprawozdani – KIA (dokładny spo-
sób przesłania prac został opisany w dalszej części tej instrukcji).

W przypadku nieobecności na zajęciach zaległe wejściówki należy napisać na najbliższych
zajęciach swojej grupy, lub razem z inną grupą po uzyskaniu na to zgody prowadzącego (tej
grupy). Minimalna suma punktów pozwalająca zaliczyć laboratorium wynosi 3.00. Skala ocen
przedstawia się następująco:

Przedział punktowy Ocena
0.00 – 2.99 2.0
3.00 – 3.24 3.0
3.25 – 3.74 3.5
3.75 – 4.24 4.0
4.25 – 4.74 4.5
4.75 i więcej 5.0

Osoby, które nie zaliczą zajeć, będą mogły podejśc do terminu dodatkowego tzw. "roz-
bójnika", którego dokładna data i godzina zostanie ustalona odpowiednio wcześniej, a która
przypadać będzie przed rozpoczęciem sesji zasadniczej. Termin ten umożliwia warunkowe zali-
czenie zajęć na maksymalną ocenę 3.0. Pytania na dodatkowym terminie będą miały podobny
charakter natomiast będa one nieco trudniejsze niż w trakcie semestru. Liczba pytań będzie od-
powiednio większa, a ich zakres będzie dotyczyć całości materiału rozważanego w instrukcjach
laboratoryjnych.
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1.2.3 Rejestracja w systemie Sprawozdania – KIA

W celu poprawnego oddania sprawozdań, należy najpierw zarejestrować się w serwisie Sprawoz-
dania – KIA, który można znaleźć pod adresem https://www.sprawozdania.kia.prz.edu.pl.
Po wejściu na stronę należy przejść do karty Zarejestruj konto (rys. 1.16), a następnie odpo-
wiednio uzupełnić dane (rys. 1.17). Konto w systemie należy założyć korzystając ze studenc-
kiego adresu e-mail w domenie @stud.prz.edu.pl. Po uzupełnieniu danych należy skorzystać
z przycisku Zarejestruj. Poprawna rejestracja konta zostanie potwierdzona stosownym komu-
nikatem (rys. 1.18). Teraz można już zalogować się do systemu i zapisać się na wybrane za-
jęcia (rys. 1.19). W ramach laboratorium z przedmiotu Narzędzia dla Programistów wszyst-
kie instrukcje będą realizowane samodzielnie – nie ma potrzeby wybierania zespołu roboczego
(rys. 1.20). Po zatwierdzeniu wyboru przyciskiem Zapisz się status powinien zmienić się na
Kandydat – oznacza to konieczność zatwierdzenia prośby o dołączenie przez prowadzącego
(rys. 1.21). Po akceptacji można przejść do zakładki Sprawozdania, gdzie przez użycie przyci-
sku zapisz (rys. 1.22), można oddać sprawozdanie. Następnie należy załadować wybrany plik
i w razie potrzeby dodać stosowny komentarz do prowadzącego (rys. 1.23). Ostatnim krokiem
jest użycie przycisku Zapisz.

Rysunek 1.16. Serwis Sprawozdania – KIA

Rysunek 1.17. Rejestracja w systemie Sprawozdania - KIA

Rysunek 1.18. Logowanie do systemu Sprawozdania - KIA
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Rysunek 1.19. Wybór zajęć

Rysunek 1.20. Wybór zespołu roboczego

Rysunek 1.21. Oczekiwanie na akceptację dołączenia do zajęć w systemie Sprawozdania - KIA

Rysunek 1.22. Sprawozdania do oddania

Rysunek 1.23. Przesłanie sprawozdania
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1.2.4 Bardzo krótkie wprowadzenie do LATEX

Na potrzeby tworzenia sprawozdań przygotowany został szablon, z którego należy korzystać.
Poniżej znajduje się lista niezbędnych komend wraz z opisem:

• \section*{Nazwa rozdziału}
Tworzy nowy rozdział o podanym tytule nie wprowadzając jego numeracji

• \begin{figure}[H] ... \end{figure}
Tworzy przestrzeń na grafikę

• \includegraphics[width=0.9\textwidth]{obraz.png}
W przestrzeń na grafikę wstawia obraz o podanej nazwie

• \caption{Podpis rysunku}
Wstawia podany podpis pod obiektem

• \label{fig:przykladowy_zrzut}
Ustala etykietę obiektu, przez którą będzie się można do niego odwołać

• \centering
Wyśrodkowuje tekst i obiekty

• \textit
Tekst pochylony

• \textbf
Tekst pogrubiony

• \ref{fig:przykladowy_zrzut}
Odwołanie do określonego obiektu

branch: main commit: 2025-09-30 17:51:30 +0200 @ 2ba49a3 built: 2025-09-30 at 23:07:52



KIiA, WEiI, Politechnika Rzeszowska 15

1.2.5 ChatGPT

Względnie nowym oraz przydatnym narzędziem jest ChatGPT, którego głównym zadaniem
jest rozmowa z użytkownikiem. Jest on w stanie analizować opisywany przypadek i sugerować
potencjalne rozwiązanie wraz z fragmentami kodu wzbogaconymi o komentarze. Żeby móc ko-
rzystać z narzędzia należy przejść na stronę https://chatgpt.com/auth/login, a następnie
założyć konto w serwisie (rys. 1.24). Należy podać adres e-mail (rys. 1.25) oraz zdefiniować hasło
złożone przynajmniej z 12 znaków (rys. 1.26). Na podany wcześniej adres zostanie przesłany
e-mail weryfikacyjny (rys. 1.27), a po potwierdzeniu adresu będzie trzeba uzupełnić dodat-
kowe dane (rys. 1.28). Po wykonaniu wszystkich kroków oraz uzupełnieniu Captcha’y będzie
można się zalogować. Jeżeli wszystkie czynności zostaną wykonane pomyślnie, pojawi się okno
przedstawione na rysunku 1.29.

Rysunek 1.24. Rozpoczęcie pracy z ChatGPT

Rysunek 1.25. Tworzenie konta w serwisie cz. 1.
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Rysunek 1.26. Tworzenie konta w serwisie cz. 2.

Rysunek 1.27. Weryfikacja e-mail

Rysunek 1.28. Uzupełnienie danych
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Rysunek 1.29. Ekran czatu

Rysunek 1.30. Uczenie się ze wzmocnieniem ver. 1. cz. 1.

branch: main commit: 2025-09-30 17:51:30 +0200 @ 2ba49a3 built: 2025-09-30 at 23:07:52
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Rysunek 1.31. Uczenie się ze wzmocnieniem ver. 1. cz. 2.

Przyjmując, że użytkownik chce poznać z grubsza nowy dla siebie temat może zadać pytanie:
„Co to jest uczenie się ze wzmocnieniem i gdzie się je wykorzystuje?” .

Otrzymana odpowiedź (rys. 1.30 i 1.31) jest w miarę wyczerpująca. Przy tak skonstru-
owanym pytaniu zawiera ona raczej ogólne stwierdzenia bez rozwijania tematów pobocznych.
Warto porównać ten rezultat do odpowiedzi na bardzo podobne pytanie, które umieszcza czat
w pewnym kontekście: „Przyjmij, że jesteś specjalistą w dziedzinie sztucznej inteligen-
cji i napisz co to jest uczenie się ze wzmocnieniem i gdzie się je wykorzystuje?” .
Otrzymana odpowiedź została zamieszczona na rysunkach 1.32 i 1.33. Można zauważyć, że
nadanie kontekstu pracy ma pozytywny wpływ. Wskazuje na to zmiana języka i posługiwanie
się pojęciami mniej potocznymi a bardziej specjalistycznymi.

W celu weryfikacji przedstawionych informacji, dobrze jest poprosić rozmówcę o źródła
wymienianych informacji lub podparcie się odpowiednimi pracami naukowymi. Ulepszone za-
pytanie może mieć więc postać: „Przyjmij, że jesteś specjalistą w dziedzinie sztucznej
inteligencji i napisz co to jest uczenie się ze wzmocnieniem i gdzie się je wykorzy-
stuje? W wypowiedzi używaj specjalistycznej terminologii, a stwierdzenia poprzyj
odwołaniami do prac naukowych.”

Uzyskana odpowiedź (rys. 1.34 – 1.36) jest już zdecydowanie bardziej profesjonalna. Do-
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Rysunek 1.32. Uczenie się ze wzmocnieniem ver. 2. cz. 1.

datkowo użytkownik otrzymał również istotny wzór pozwalający lepiej zrozumieć sposób przy-
dzielania sygnału wzmocnienia. Ponadto nowa odpowiedź zawiera odniesienia do literatury
naukowej, co pozwala na szybkie zweryfikowanie poprawności otrzymanych informacji.

Konieczność weryfikowania poprawności podawanych przez czat informacji jest niezbędna.
Za przykład posłużyć może odpowiedź polecenie: Działaj jako ekspert w zakresie zarzą-
dzania ryzykiem i napisz wypowiedź, która będzie rozważała różne podejścia do za-
rządzania ryzykiem podczas tworzenia chatbota dla firmy sprzedającej sprzęt kom-
puterowy. W wypowiedzi odwołaj się do prac naukowych w języku polskim. Przed-
stawiono ją na rysunkach 1.37 – 1.39. Już po krótkich poszukiwaniach zarówno w Google jak
i Google Scholar nie można odnaleźć informacji pierwszych dwóch odwołaniach tj. publika-
cji A. Buczka i P. Kochanowskiego pt. „Zarządzanie ryzykiem w projektach IT” z 2019 roku
oraz pracy W. Wiewiórowskiego pt. „Ochrona danych osobowych w erze sztucznej inteligencji”
z 2020 roku. Nie musi to oznaczać, że prace te nie istnieją ponieważ postać A. Buczka można
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Rysunek 1.33. Uczenie się ze wzmocnieniem ver. 2. cz. 2.

odnaleźć w świecie naukowym, jednak powinno się zachować szczególną ostrożność i dokładnie
weryfikować przytaczane informacje.

Dodatkowo czat ma również możliwość generowania różnego rodzaju grafik, co może pomóc
w tworzeniu wizualizacji. Na rysunkach 1.40 i 1.41 zaprezentowano przykładowe zapytania
o utworzenie grafik wraz z uzyskaną odpowiedzią.

33. Przygotuj pytanie na wybrany przez siebie temat. Powinno ono zakładać konieczność poda-
nia odwołań do literatury naukowej. Następnie przeanalizuj odpowiedź czatu na przygotowane
pytanie oraz sprawdź poprawność odwołań.

branch: main commit: 2025-09-30 17:51:30 +0200 @ 2ba49a3 built: 2025-09-30 at 23:07:52



KIiA, WEiI, Politechnika Rzeszowska 21

Rysunek 1.34. Uczenie się ze wzmocnieniem ver. 3. cz. 1.

Rysunek 1.35. Uczenie się ze wzmocnieniem ver. 3. cz. 2.

34. Poproś czat o wygenerowanie wymyślonego przez siebie obrazu w wybranym stylu.

35. Poproś czat o wygenerowanie implementacji algorytmu plecakowego w wybranym języku
programowania, którego nie znasz. Przeanalizuj odpowiedź oraz określ na ile byłaby ona po-
mocna podczas nauki tego języka.
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Rysunek 1.36. Uczenie się ze wzmocnieniem ver. 3. cz. 3.
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Rysunek 1.37. Zarządzanie ryzykiem cz. 1.
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Rysunek 1.38. Zarządzanie ryzykiem cz. 2.

Rysunek 1.39. Zarządzanie ryzykiem cz. 3.
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Rysunek 1.40. Wygenerowany obraz 1

Rysunek 1.41. Wygenerowany obraz 2
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