Narzedzia dla programistow

Cwiczenie 2
Polecenia powloki Bash

2.1. Polecenia systemu plikéw

1. Uruchomi¢ aplikacje terminala z powloka Bash. W niej zrealizowaé¢ ponizsze polecenia.

2. Zapoznac sie ze sktadnia polecen 1s, cd, mkdir, rmdir, cat, cp, mv, rm. Wskazowka MacOS:
Mozna uruchomié¢ polecenie man 1 1s aby wyswietli¢ tekst pomocy. Wyjscie ze stron pomocy
klawiszem q. Wskazowka Git-Bash: polecenia te przyjmuja parametr --help, ktory prezentuje
obshugiwane mozliwosci.

3. Utworzy¢ strukture katalogow identyczna do ponizszej. Poprawnosé¢ realizacji tego zada-
nia mozna kontrolowaé¢ przez okno Findera, ktore wyswietla zawartos¢ katalogow w widoku
szczegOtow.

)
+--- katl
| \--- kat2
| +--- kat3
| \--- kat4d
\--- kat5h
+--- kat6
| \--- kat7
\--- kat8

4. Przejé¢ do katalogu kat4 i uzywajac polecenia cat oraz przekierowania stdin utworzy¢ w nim
plik tresc.txt zawierajacy fragment dowolnego tekstu.

5. Wyswietli¢ poleceniem cat zawarto$é pliku tresc.txt z poprzedniego zadania.

6. Uzywajac polecenia date i przekierowania strumienia zamiesci¢é w pliku kat1/godzina.txt
aktualng date i godzine.

7. Poleceniem cat wys$wietli¢ zawartos¢ pliku godzina.txt.

8. Przejs¢ do katalogu kat5 i korzystajac ze Sciezek relatywnych wyswietli¢ zawartosé katalogu
katl wraz z podkatalogami.

9. Potaczy¢ zawartos¢ plikow z zadani [4 1[0 a wynik umiesci¢ w kat6/zlaczone.txt.

10. Poleceniem touch utworzy¢ w katalogu kat8 pliki zawierajace w nazwie:
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— spacje (np. ze spacja),

— dwukropek (np. z:dwukropkiem),

— Srednik (np. ze;srednikiem),

— znak wykrzyknienia (np. wy!krzyk!nik),

— minus na poczatku nazwy (np. -zminusem),

— kropke na poczatku nazwy (np. .niewidoczny),
— znak zapytania (np. za?py?ta?nie),

— gwiazdke (np. gwiaz*dka),

— znak nowej linii (np. 2z

enterem).

Uwaga wys$wietlanie niektorych znakow w nazwach plikéw moze byé znieksztatcone. Niektorych
nazw nie da sie utworzy¢ poza systemem plikoéw MacOS.

2.2. Operacje na plikach

11. Przenie$¢ pliki majace spacje i dwukropek w nazwie z katalogu kat8 do katalogu kat3.
12. Zmieni¢ nazwe pliku ze srednikiem w kat8 na nazwe bez tego znaku.
13. Usuna¢ pliki ze znakami wykrzyknienia i zapytania w nazwie z kat8.

14. Uzywajac znakow wielokrotnych skopiowaé aktualna zawarto$¢ kat8 do kat7.

2.3. Przekierowania strumieni

15. Wyswietli¢ zawarto$é zmiennej systemowej PATH poleceniem:
echo $PATH

16. Stosujac przekierowanie strumieni wyswietli¢ zawartos¢ zmiennej systemowej PATH wypisu-
jac w osobnej linii kazdy katalog:
echo $PATH | sed -e "s/\:/\n/g"

17. Zapisa¢ do pliku kat2/polozenie aktualna $ciezke stosujac przekierowanie strumienia.

18. Uzywajac polecenia pushd przej$¢ do katalogu domowego (), a nastepnie korzystajac z po-
lecenia 1s oraz przekierowania strumienia zamiesci¢ jego zawartos¢ i podkatalogow do pliku
kat7/lista.txt.

19. Uzywajac przetacznikéw -1R polecenia 1s i operatora dopisania na koniec pliku zamiescié
w kat7/lista.txt zawarto$é¢ katalogéw pasujacych do wzorca kat? w taki sposob, aby nazwa
pliku/katalogu znajdowata sie w osobnym wierszu.

20. Korzystajac z polecenia less wyswietli¢ zawartos¢ pliku kat7/lista.txt. Jak wyjasni¢ brak
nazwy dla plikéw rozpoczynajacych sie od kropki?

21. Korzystajac ze znakéw wielokrotnych usunaé¢ wszystkie pliki w kat7.

22. Stosujac polecenie popd powrodcié do katalogu zapamietanego w punkcie
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23. Uzywajac poleceri set i less utworz przekierowanie strumienia miedzy procesami, aby
mozna byto wy$wietla¢ wartosci zmiennych systemowych z zatrzymaniem wypisywania po osig-
gnieciu zapelnienia ekranu.

24. Napisz sekwencje instrukcji ktore wezytaja dwie wartosci catkowite do zmiennych, a na-
stepnie wpisza na ekranie ich sume.

2.4. Kody zakonczenia i iteracje

25. Wywolujac polecenie echo $7 sprawdzi¢ wartos¢ kodu zakonczenia:

— po probie usuniecia nieistniejacego pliku,
— po pomyslnym usunieciu istniejacego pliku,
— po pomyslnym skopiowaniu pliku,

— po kopiowaniu pliku zakoniczonym btedem (np. skopiowania do katalogu /usr).

26. Napisa¢ instrukcje korzystajac z petli for, ktorej zadaniem bedzie wyswietlenie tekstu do
podobnego jak ponizszy:

Witaj Aniu na zajeciach!

Witaj Tomku na zajeciach!

Witaj Kasiu na zajeciach!

Witaj Mateuszu na zajeciach!

27. Korzystajac z petli while zrealizowac¢ instrukcje, ktore utworza plik zawierajacy 10 iden-
tycznych wierszy pewnego tekstu (np. Nie lubie poniedziatkéw).

2.5. Zadania dla ambitnych

28. Korzystajac z petli for, utworz 5 plikow co 3 sekundy zawierajacych aktualna date oraz
numer indeksu.

29. Korzystajac z petli for, wyswietl nazwe oraz zawartos¢ plikow txt.

2.6. Zakonczenie ¢wiczenia

30. Usunaé¢ utworzone pliki i katalogi poleceniem: rm -rf ~/katl ~/kat5
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