Narzedzia dla programistow

Cwiczenie 3
Skrypty powloki

3.1. Tworzenie skryptow

1. Ikona uruchomié¢ program Visual Studio Code. Utworzy¢ nowy katalog o nazwie cw3
w katalogu domowym, a nim zapisa¢ ten tworzony plik nadajac mu nazwe pkt1.

2. Zapisa¢ pierwsza linie w pliku jako #!/bin/bash. Jest to instrukcja dla systemu uniksowego,
aby uruchomi¢ interpreter ktorego Sciezka i nazwa podana jest po znaku !.

3. Dodaé¢ druga linie skryptu dopisujac: echo "Test polecenia skryptu" w celu sprawdzenia
czy utworzony skrypt zostanie uruchomiony. Zapisa¢ plik (uzywajac menu albo skrotu

klawiszowego +(S])).

4. Uruchomié¢ terminal, poleceniem cd przejs¢ do katalogu cw3. Wpisaé polecenie pkti, aby
uruchomié¢ zapisany skrypt. Dlaczego zamiast wyniku skryptu uzyskano odpowiedz: bash: pkti1:
command not found?

5. Wpisa¢ polecenie ./pktl aby uruchomié¢ skrypt w biezacym katalogu. Dlaczego zamiast
wyniku skryptu uzyskano odpowiedz: bash: ./pktl: Permission denied?

6. Wyda¢ polecenie do zmiany uprawnien skryptu: chmod 744 pkti.

7. Uruchomié¢ skrypt przez wydanie polecenia ./pkt1. Jaki jest wynik jego dziatania?

3.2. Polecenia warunkowe

8. Utworzy¢ nowy skrypt zapisujac pod nazwa pkt2 w katalogu cw3. Wpisa¢ mu pierwszg linie
interpretera i zmieni¢ uprawnienia podobnie jak wczesnie;j.

9. W skrypcie pkt2 uzy¢ polecenia test w celu sprawdzenia czy czy plik pkt1 istnieje. Jezeli tak,
to wyswietli¢ komunikat P1ik pktl istnieje. W konsoli uruchomié utworzony skrypt pkt2.

10. Do skryptu pkt2 dopisac linie, ktora sprawdzi czy plik danel istnieje, a jezeli nie istnieje to
utworzy plik o takiej nazwie z zawartoscig Linia tekstu w danychl
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3.3. Zmienne

11. Utworz skrypt pkt3, ktory wezyta dwie liczby wprowadzone z klawiatury, a nastepnie
wyswietli informacje, ktéra z nich jest wicksza.

12. Rozbuduj skrypt z poprzedniego punktu, aby wypisywal poprawna informacje, gdy wpro-
wadzone wartosci sa réwne.

13. Sprawdz jak zachowa sie utworzony skrypt, gdy zostanie podana tylko jedna liczba oraz gdy
nie podano zadnej liczby. Dodaj zabezpieczenie, ktére nie pozwoli kontynuowaé skryptu, gdy

nie podano wszystkich wartosci. Wskazowka: przerwanie kontynuacji skryptu mozna wymusic¢
poleceniem exit z opcjonalnym parameterm w postaci kodu zakoriczenia.

3.4. Polecenia iteracyjne

14. Utworzy¢ skrypt pkt4. W ktoérym nalezy wykorzystaé instrukcje petli for, ktorej zdaniem
bedzie rozpoznanie czy nazwy w biezacym katalogu sa nazwami plikéw, urzadzen albo katalo-
gow. Wskazdéwka: Urzadzenia znajduja sie w katalogu /dev, stad mozna przejé¢ tam poleceniem
pushd /dev i stamtad uruchomié¢ skrypt poleceniem ~/cw3/pkt4.

15. Utworzy¢ skrypt pkt5 z petla while, ktory wezyta tekst do wyéwietlenia oraz liczbe, a na-
stepnie wyswietli ten tekst zadana liczbe razy).

16. Utworz skrypt pkt6 z instrukcja case i petla while, ktory w zaleznosci od wprowadzonego
przez uzytkownika tekstu podejmie nastepujaca czynnosé:
1. Gdy wprowadzono tekst a, to utworzy pusty plik o nazwie daty.log poleceniem cat
/dev/null > daty.log.

2. Gdy wprowadzono tekst b, to biezgca data i godzina z polecenia date jest dotaczona do
pliku daty.log.

3. Gdy wprowadzono tekst c, to wypisuje na ekranie zawartos¢ pliku daty.log
4. Gdy wprowadzono tekst x, to zakoriczy dziatanie skryptu.
5. W pozostalych przypadkach wartosé traktowana jest jak liczba, ktéra mowi ile razy wy-

pisa¢ na ekran biezaca date i godzine.

Przyktadowe uzycie tego skryptu: a

oo o o o

17. Dla zaawansowanych. Utworzy¢ skrypt, ktory wyjscie polecenia date przesle do pole-
cenia read, aby wys$wietli¢ date w formacie rok-miesiac-dzien godzina:minuty:sekundy. Nie
mozna w tym celu uzy¢ parametru "+%Y-%m-%d %H:%M:%S" polecenia date.

3.5. Obsluga edytora VI / VIM

18. Przejs¢ do katalogu cw3. Otworzy¢ plik pkt1 w edytorze VIM poleceniem vi pkt3.
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19. Przetestowaé poruszanie sie po pliku w trybie polecen klawiszami linia w dot, linia
w gore, [ | | znak w prawo, znak w lewo.

20. Wroéci¢ na poczatek pliku poleceniem gg.
21. Rozpoczaé wyszukiwanie tekstu echo w pliku poleceniem /echo[ 3.

Nacisnaé¢ n do wyszukiwania kolejnego wystapienia.

— Kolejny raz nacisnaé n, aby przejs¢ do nastepnego wystapienia stowa echo.

Kolejne nacisniecie n przeskoczy do poczatku pliku wyswietlajac w pasku informacje,
ze wyszukiwanie osiagneto koniec pliku i rozpoczeto sie od poczatku.

— Nacisna¢ 2n aby przej$¢ o dwa wystapienia dalej.

— Nacisnaé N, aby przej$¢ do poprzedniego wyszukiwania.

22. Przejs¢ do ostatniej linii w pliku poleceniem G.
23. Usuna¢ biezaca linie poleceniem dd.
24. Doda¢ nowa linie ponizej stosujac polecenie o.

25. Wprowadzi¢ dowolny tekst komentarza np. # to jest linia komentarza, wyj$¢ z trybu
wprowadzania klawiszem Escape ((® )).

26. Wstawi¢ wycieta linie poleceniem p.

27. Zapisa¢ plik poleceniem :u 2],

28. Przejs¢ do linii nr 3 poleceniem 3G.

29. Uzywajac polecenia i wstawi¢ przed read nastepujacy tekst IFS=,,, .
30. Opusci¢ tryb wstawiania klawiszem FEscape i zapisa¢ plik poleceniem :w.

31. Uruchomié¢ skrypt poleceniem :!./pkt3[<2 ). Jako wartosci nalezy podaé liczby oddzielone
przecinkiem, np. 2,3.

32. Zakoriczy¢ prace edytora VIM przez :q <.

3.6. Zadania dla ambitnych

33. Napisz skrypt w Bash, ktory monitoruje wykorzystanie procesora (CPU) oraz ilo$¢ pamieci
zajmowanej przez pliki w pamieci podrecznej na systemie macOS, zapisujac wyniki wraz ze
znacznikiem czasu co sekunde. Skrypt powinien dziala¢ w nieskonczonej petli, az do recznego
zakoriczenia, i wyswietla¢ ilo§¢é pamieci podrecznej w gigabajtach (GB) z doktadnoscia do dwoch
miejsc po przecinku. Dodatkowo, skrypt powinien obstugiwaé przerwanie dziatania (Ctrl+C) i
wyswietla¢ odpowiedni komunikat o zakonczeniu monitorowania.

e Uzyj polecenia top, aby uzyskac¢ aktualne obciazenie procesora w procentach. Przetworz
wynik tak, aby wyodrebni¢ warto$é procentowa wykorzystania CPU.

e Uzyj polecenia vm_stat, aby uzyskac liczbe stron pamieci zajmowanych przez pliki w pa-

mieci podrecznej (File-backed pages) oraz liczbe stron pamieci, ktore moga by¢ oczysz-
czone (Pages purgeable).
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Oblicz sume wartosci File-backed pages i Pages purgeable, a nastepnie przelicz ja
na gigabajty (GB). Przyjmij, ze jedna strona pamieci ma rozmiar 4096 bajtow (4 KB).
Obliczenie pamieci w gigabajtach wykonaj wedtug wzoru:

(File-backed pages + Pages purgeable) x 4096
10243

cached_memory_in_gb =
Wyswietl informacje o aktualnym czasie, obcigzeniu CPU oraz ilosci pamieci zajmowanej
przez pliki w pamieci podrecznej, wyrazonej w GB.

Skrypt powinien obstugiwa¢ sygnal przerwania (Ctrl+C) i wyswietla¢ komunikat o za-
konczeniu monitorowania wraz z data i czasem zakoriczenia.

34. Napisz skrypt Bash, ktory symuluje zapetnianie pamieci RAM poprzez tworzenie tymcza-
sowych plikéw o zadanej wielkosci. Skrypt powinien dziata¢ wedtug nastepujacych zatozen:

3.7.

Skrypt powinien domyslnie tworzy¢ bloki o rozmiarze 100 MB, przechowywane w katalogu
tymezasowym.

Skrypt przyjmuje jeden argument, ktory okresla taczna ilos¢ pamieci (w MB), ktora nalezy
zapelnic.

Skrypt powinien informowaé¢ uzytkownika o kazdej kolejnej zaalokowanej czesci pamieci,
podajac biezaca wielko$é przydzielonej pamieci.

Skrypt powinien posiadaé¢ funkcje do usuwania plikow i zwalniania pamieci.

Po wykryciu sygnatu SIGINT (Ctrl+C), skrypt powinien usunac¢ wszystkie utworzone pliki
i zwolni¢ zajeta pamieé, wyswietlajac odpowiedni komunikat.

Po zapelnieniu okreslonej ilosci pamieci, skrypt powinien przechowywaé dane w pamieci
az do momentu, kiedy uzytkownik przerwie dziatanie skryptu za pomoca Ctrl+C.

Z.akonczenie éwiczenia

35. Usuna¢ utworzone pliki i katalogi poleceniem: rm -rf ~/cw3 .
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