Narzedzia dla programistow

Cwiczenie 4

Tworzenie dokumentow IATEX

4.1. Rozpoczecie pracy

]

1. Tkong ¥ uruchomié¢ program Visual Studio Code. Utworzyé¢ nowy katalog o nazwie cw4
w katalogu domowym, a nim zapisa¢ ten tworzony plik nadajac mu nazwe wprowadzenie.tex.

2. Ustawi¢ klase dokumentu na ksiazke dwustronicowa o bazowym rozmiarze czcionki 12pt.
Zdefiniowaé autora i tytul ksiazki (nazwy moga by¢ literackie, np. ,Sktad tekstu w praktyce”).

3. Zdefiniowaé¢ podzial dokumentu na czesci, rozdzialy i podrozdziaty. Tres¢ wypelni¢ genera-
torem lorem ipsum.

4. Zapisa¢ i zbudowa¢ dokument (gdy nie wykona si¢ to automatycznie) (rys. [4.1). Uruchomi¢
podglad dokumentu po kompilacji z poziomu VS Code.

M m -

Buduj plik Podglad pliku

Rysunek 4.1. Przyciski w VS Code rozszerzenia obstugujacego edytor BTEX

4.2. Kro6j pisma

Napisa¢ fragment tekstu czcionks pogrubiong.
Napisa¢ fragment tekstu czcionka pochylona.
. Napisa¢ fragment tekstu kursywg.

Napisaé¢ fragment tekstu z podkresleniem.

© ® 3 o o

Za pomoca polecenia \verb! okresl fragment tekstu zamieszczony jako ,maszynopis”.
10. Uzyj wiekszego rozmiaru czcionki dla wybranego fragmentu tekstu.

11. Uzyj mniejszego rozmiaru czcionki dla wybranego fragmentu tekstu.
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2 CWICZENIE 4. TWORZENIE DOKUMENTOW KTREX
4.3. Srodowiska

12. Zdefiniowaé¢ wyliczenie.
13. Okresli¢ wypunktowanie.

14. Zdefiniowaé¢ srodowsko rysunku wyréwnanego do $rodka strony oraz podpisu pod nim.
Okresli¢ etykiete do rysunku.

15. Utworzy¢ srodowisko zawierajace tabele o 3 kolumnach i 5 wierszach. Dodaj tytut tabeli
(nad nia). Okresli¢ etykiete do tabeli.

4.4. Wzory matematyczne

16. Napisz wzor na pole kota. Zdefiniuj mu etykiete.

17. Napisz wzor na wyroznik A tréjmianu kwadratowego oraz jego miejsca zerowe w postaci
utamka zwyktego. Wskazowka jak maja wyglada¢ docelowe wzory:

A=t —4-a-c (4.1)

_ —b—VA

n= (4.2)
—b+ VA
_ 4.
T2 2. a ( 3)

4.5. Odwotania

18. Napisz kilka zdan wykorzystujacych odwotania do etykiet zdefiniowanych w punktach [14]
13} [16}

19. Utworz przypis dolny w dokumencie pojawiajacy sie na koncu strony.

4.6. Znaki specjalne

20. Zakoduj w tekscie wystepowanie nastepujacych znakéw specjalnych: $, #, %, =, &, ", [,
] b \ b - 3 { 3 } 3 | b - ©'

4.7. Spisy

21. Doda¢ spis tresci dokumentu, spis rysunkow i spis tabel.

4.8. Zadania dla ambitnych

22. Do dokumentu dodaj uzycie pakietu tikz, a nastepnie w sekcji Rysunki w PGF/TikZ wpisz
ponizszy kod do uzyskania rysunku [4.2]
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\begin{figure} [!htp]

\centering

\begin{tikzpicture}[node distance=1.25cm,main/.style = {draw, circlel}]
\node [main] (1) {a};

\node [main] (2) [below right of=1] {b};
\node [main] (3) [above right of=1] {c};
\node [main,draw=none] (4) [right of=3] {"};
\draw[->] (1) to (2);

\draw[->,color=green] (1) to (3);
\draw[->,dashed,color=blue] (3) to (4);
\end{tikzpicture}

\end{figure}

Rysunek 4.2. Poczatkowy graf

Korzystajac z kodu przedstawionego powyzej utworz graf przedstawiony na rysunku [4.3]
Wskazowka! Przyjrzyj sie poleceniom \node, \draw oraz $srednikom.

Rysunek 4.3. Koncowy graf do samodzielnego utworzenia

23. Utworz graf przedstawiony przez prowadzacego na zajeciach.

4.9. Zakonczenie ¢wiczenia

24. Zarchiwizowa¢ wlasne dokumenty (np. na skrzynce pocztowej albo wlasnym nosniku np.
pendrive sformatowany do FAT32 / exFAT) w celu odtworzenia ich na nastepnych ¢wiczeniach.

25. Usuna¢ utworzone pliki i katalogi poleceniem wydanym z konsoli: rm -rf ~/cw4.
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