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Narzedzia dla programistow

Cwiczenie 5

Pakiety IANTEX 1 wlasne makra

5.1. Rozpoczecie pracy

1. Pobraé¢ archiwum z plikami startowymi zamieszczonymi na stronie z materiatami, rozpakowac
i otworzy¢ plik wprowadzenie.tex w edytorze np. Visual Studio Code albo VIM. Dokument
fragmenty.tex zawiera tekst wszystkich listingéw niniejszej instrukeji (aby nie kopiowaé znakow
drukarskich z pliku PDF).

2. Zbuduj dokument wprowadzenie.tex, aby sprawdzi¢ czy na tym etapie nie wystepuja pro-
blemy z kompilacja. W ciagu zaje¢ ten dokument bedzie rozbudowywany o kolejne polecenia
czy fragmenty tresci.

5.2. Dostosowanie dokumentu do krajowych standardéw

3. Dodaj obstuge pakietu caption, aby zmodyfikowaé styl wyswietlania podpisow rysunkéw do
stosowanego w Polsce. Przyjmuje on nastepujacy wyglad: Rys. 1.1. Logo projektu BTEX. Nalezy
zwroci¢ uwage na wystepowanie kropki, po numerze porzadkowym rysunku i brak kropki na
konicu podpisu, poniewaz jest tytutem rysunku. Aby to uzyskaé¢ dodaj do nagtéwka dokumentu
(przed poleceniem \author) ponizszy fragment

\usepackage{caption}

\DeclareCaptionLabelFormat{cfscr}{#1 #2}
\DeclareCaptionFont{ftscr}{\fontsize{10}{12pt}\selectfont}
\DeclareCaptionLabelSeparator{labscr}{~}
\captionsetup[figure]{name={Rys. },labelformat=cfscr,labelfont=ftscr,
labelseparator=labscr,textfont=ftscr,position=bottom, skip=3pt}

\makeatletter

\renewcommand\thechapter{\@arabic \c@chapter .}

\renewcommand\thefigure{\ifnum \c@chapter >\z@ \thechapter \fi \@arabic \c@figure
3

\makeatother

4. Zmodyfikuj wyswietlanie stylu podpisow tabeli na nastepujacy Tab. 1.1. Przyktadowa tabela.
Mozna to zrobi¢ przez dopisanie kolejnej deklaracji podobnej do tej, ktéra zmienia podpisy
tabel.
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2 CWICZENIE 5. PAKIETY BTEX I WLASNE MAKRA

\captionsetup[table]{name={Tab. },labelformat=cfscr,labelfont=ftscr,labelseparator
=labscr,textfont=ftscr,position=top,skip=3pt}

\makeatletter
\renewcommand\thetable{\ifnum \c@chapter >\z@ \thechapter \fi \@arabic \c@table .}
\makeatother

5.3. Definiowane makr

5. Dodaj kropki po numerach punktéw 1.1 i podrozdzialow 1.1.1. Tytuty sekcji powinny wy-
glada¢ nastepujaco: 1.1. To jest tytul sekcyi, a tytuly podsekcji 1.1.1. To jest tytut podsekcji.
Aby zrealizowaé ten punkt, nalezy uzupetni¢ nagtéwek dokumentu o ponizsze deklaracje.

\makeatletter

\renewcommand\thesection{\thechapter \@arabic \c@section .}
\renewcommand\thesubsection{\thesection \@arabic \c@subsection .}
\makeatother

6. Przed poleceniem \makeatother zmodyfikuj styl wyswietlania numeréw réwnan przez wpi-
sanie polecenia:

\renewcommand\theequation{\thechapter \@arabic \c@equation}

7. Za pomoca \newcommand utworz nowe polecenie IXTEX, gdzie \kod bedzie zmieniato czcionke
na te o stalej szerokosci znaku tylko dla tekstu przekazanego jako parametr. Nastepnie dodaj
ponizszy fragment jako kolejny akapit podrozdzialu Listingi:

W™ jezyku C funkcja \kod{main} oznacza miejsce od ktodrego
rozpocznie sie¢ wykonywanie programu.

Wewnatrz niej znajduje si¢ deklaracja zmiennej \kod{i} typu
\kod{int}, ktdéra bedzie sterowata wykonaniem petli.

Obszar wynikowy po skompilowaniu dokumentu wprowadzenie.tex powinien wyglada¢ naste-
pujaco:

W jezyku C funkcja main oznacza miejsce od ktérego rozpocznie sie wykonywanie
programu. Wewnatrz niej znajduje sie deklaracja zmiennej i typu int, ktoéra bedzie
sterowata wykonaniem petli.

5.4. Pakiety

8. Stosujac pakiet enumitem zmienn globalnie w dokumencie domyslne wypunktowanie z dotych-
czasowe] kropki na pauze (---) — uzyskiwana przez potrojny znak minus. Nastepnie réwniez
globalnie skasuj domyslny odstep pomiedzy wypunktowaniami i wyliczeniami.

9. W punkcie zatytutowanym Srodowiska dodaj nowe wypunktowanie z kilkoma pozycjami
w ktorym lokalnie zostanie zmieniony znak wypunktowania na gwiazdke, a wciecie etykiety
wyrazone diugoscig leftmargin zostanie ustawione na warto$¢ 2.25\parindent. Uwaga! Tej
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mozliwosci nie stosuje sie do zwiekszenia wcieé¢ dla zagniezdzonych wypunktowan gdyz te kon-
figuruje si¢ parametrem liczbowym w poleceniu \setlist[itemize,?2].

10. W dokumencie uzyj pakietu amsmath, a nastepnie w sekcji zatytutowanej Wzory wyswietl
formute (5.1). Wskazéwka! W tym celu uzyj srodowiska matrix i operatoréw wyréwnania &
i \\ (jak w srodowisku tabular).

y = 2xr — 2
{:c = 3y + 2 (5-1)

11. Dodany w zadaniu (10| pakiet amsmath pozwala na zmiane¢ odwotan do wzoréw ze sztywnego
(\ref{eq:wzor}) wykorzystujacego nawiasy okragle na dostepne polecenie \eqref{eq:wzor},
ktore bedzie mozna poézniej dowolnie dostosowywaé.

12. Pakiet xcolor umozliwia definiowanie wtasnych koloréw uzywanych w dokumencie. W do-
kumencie wprowadzenie.tex dodaj uzycie pakietu w nagtoéwku i korzystajac z polecenia \Define
NamedColor zdefinuj kolor o nazwie wydzialowy sktadajacy sie z komponentow RGB: (75, 160,
165) w skali 0 + 255 czyli (0.2941, 0.6274, 0.647) w skali 0 = 1.

13. Uzyj polecenia \textcolor do pokolorowania wymyslonego tekstu dopisanego pod ostatnim
rownaniem kolorem o nazwie wydzialowy. Dopisz kolejne zdanie kolorem o nazwie red.

14. Do dokumentu dotacz uzycie pakietu listingsutf8 z parametrem final. Nastepnie w sekcji
Listingi za pomoca polecenia \1stinputlisting{plik} dotgcz listing pliku zrodlo.c.

15. Do polecenia 1stinputlisting dodaj dwa opcjonalne parametry: language={ [ANSI]C}, input
encoding=utf8/cp1250. Pierwszy z nich dotyczy wybranego zestawu sktadni dla jezyka progra-
mowania, a drugi wskazuje niezbedna konwersje znakow (zwlaszcza poprawnej interpretacji
tancuchow z polskimi znakami). Nastepnie w pliku zrodlo.c zmieni tekst "Hello world" na
"Witaj swiecie" (gdzie polskie znaki diakrytyczne zakodowane sa w UTF-8).

16. Poleceniem \1stset w nagléwku dokumentu zmient domy$lny format wyswietlania listingdw
na:

— jezyk skladni (language) na warto$¢ { [ANSIIC},

— wys$wietlanie spacji (showspaces) i tabulatoréw (showtabs) na wartos¢ false,

— ramke woko! listingu (frame) na maske bitowq rightline|single|shadowboxi|leftlinel
topline|bottomline,

— wys$wietlanie numer6w wierszy (numbers) po lewej stronie (left),
— krok wyswietlania numeréw (stepnumber) na wartosc 1,

— uzycie rozszerzonego zakresu znakow (extendedchars) na true,

— styl podstawowy (basicstyle) na \ttfamily\small,

— styl stow kluczowych (keywordstyle) na \fontfamily{lmtt}\fontseries{b}\selectfont
\small\color{blue},

— styl taricuch6w (stringstyle) na \color{olive},
— styl komentarzy (commentstyle) na \color{green}\emph,

— wyswietlanie spacji w tancuchach (showstringspaces) na false.
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4 CWICZENIE 5. PAKIETY BTEX I WLASNE MAKRA

17. Dodaj uzycie pakietu hyperref umozliwiajacego zmiane tytutu, tematu, autora i stow
kluczowych w generowanym pliku PDF. Uzyj do tego polecenia \hypersetup.

18. Dodaj uzycie pakietu embedfile aby umozliwi¢ tworzenie plikow PDF z zalacznikami. Na-
stepnie w dokumencie poleceniem \embedfile{plik} zalacz po wydrukowanym listingu kodu
jezyka C jego oryginalng posta¢ wyswietlang jako odrebny zatacznik. Uwaga! Nie wszystkie
narzedzia do renderowania PDFow wys$wietlaja zalaczniki i umieja je wyodrebnié. Stad wy-
nikowy dokument warto otworzy¢ w Adobe Reader. Wowczas pojawi sie mozliwo$é zapisania
zatacznika jak na rysunku [5.1]

wprowadzenie.pdf - Adobe Acrobat Reader (64-hit)

Blik Edycja Widok Podpis Okno Pomoc

Strona gtowna Marzedzia wprowadzenie.pdf X
% B B Q ®@ /2 MM OO
Zataczniki x
[
B- &B &
H .
Nazwa Opis
@ Ezrodlo.c

Rysunek 5.1. Lista zatacznikéow w Adobe Reader

5.5. Dodawanie bibliografii

Uwaga! Niestety zainstalowane rozszerzenie do Visual Studio Code nie zawsze radzi sobie
z kodowaniem dokumentu w ktérym stosuje sie BibTEXa. Stad w przypadku probleméw z wy-
Swietlaniem polskich znakéw w trakcie prac nad dokumentem bedacym przedmiotem ¢wiczenia
warto sprobowac recznie skompilowaé plik korzystajac z linii polecen interpretera Bash, Zsh
albo CMD (pod Windows) wpisujac:

pdflatex wprowadzenie
< Dtugi cigg tekstu informujgcy o procesie kompilacyi z koricowq adnotacjq o statusie kompila-
cJi

bibtex wprowadzenie
<= Kilka linii tekstu o przetwarzaniu dokumentu

pdflatex wprowadzenie
< Ponownie raport kompilacyi

pdflatex wprowadzenie
< Finalny raport kompilacji uruchomionej w celu wstawienia docelowych numeréw stron i refe-
rencyi

19. WTEX umozliwia sprawne dotgczanie bibliografii do dokumentu korzystajac z tekstowej bazy
danych zapisanej w pliku o rozszerzeniu bib i narzedzia BibTEX. W edytowanym dokumencie
znajdz rozdzial Bibliografia i w miejscu podkreslonego fragmentu cytowanie wpisz polecenie
\cite{Doroszewski} bedzie to oznaczato odwolanie do pozycji literatury o kluczu Doroszewski.
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20. W tym samym dokumencie przed poleceniem \listoffigures wstaw wiersze z poleceniami
\bibliography{zbior} — zaimportowanie bazy literatury i \bibliographystyle{plain} — styl
cytowan.

21. Skompiluj dokument i zaobserwuj, ze w rozdziale 4 zamiast cytowania pojawia sie odwota-
nie reprezentowane przez [1], a dalej jest nienumerowany dodatek o nazwie Bibliografia, gdzie
pozycja [1] zostala uzupeliona o dane bibliograficzne ksiazki.

22. W edytorze Visual Studio Code otworz plik zbior.bib z baza danych dostepnych elemen-
tow bibliografii. Kazdy wpis rozpoczyna sie znakiem @, po ktérym nastepuje rozdzaj dokumentu
np. BOOK — ksiazka, ARTICLE — artykul, InBook — rozdzial w ksiazce, InProceedings — materiaty
konferencyjne, Manual — instrukcja. Po rozdzaju dokumentu wystepuja objete nawiasami klam-
rowymi pary atrybutéw i wartosci. Pierwszym atrybutem jest klucz — czyli unikatowa nazwa
okreslajaca dana pozycje. Ten klucz stosuje sie w poleceniu \cite, aby uzyska¢ dany wpis w bi-
bliografii. Nastepne atrybuty maja tez wartosci adekwatne do rodzaju dokumentu. Najczesciej
sa to Author — autorzy dokumentu, Title — tytut dokumentu, Year — rok. Do tego dokumentu
dodaj nowy wpis ze swoja ulubiona ksiazka, albo dowolnej innej publikacji.

23. Uzyj cytowania w tresci dokumentu pozycji dopisanej w punkcie poprzednim. Réwniez uzu-
pelnj w dowolnie wybranych miejscach cytowania do juz istniejacych pozycji w bazie i skompiluj
dokument wprowadzenie.

24. Zmien format wyswietlania cytowan z plain na alpha i zaobserwuj réznice w uzyskanym
dokumencie koricowym.

5.6. Zadania dla ambitnych

25. Do dokumentu dodaj pakiet circuitikz z opcjami smartlabels,european. Nastepnie pod
rysunkiem z poprzedniego zadania dodaj nowy akapit o nastepujacej tresci: A teraz czas na
obwody elektroniczne. Po ktorym nalezy zamiesci¢ ponizszy kod w celu powstania rysunku [5.2}

\begin{figure}[!htp]
\begin{center}
\ctikzset{bipoles/length=1cm}
\ctikzset{inductors/scale=1, inductor=american}
\begin{circuitikz}[scale=1]
\draw
(0,1) to [cspst=$u$] (1.5,1)
(0,-1) node [1 {} -- (5,-1)
(0,-1) {to [battery, 1_=$V_s$,invert] (0,1)}
(1.5,1) to [L, 1=3L_1$, i<~=$I_13%] (1.5,-1)
(1.5,1) to [C, 1=%C_1%, v>={{$5V$}}] (3.5,1)
(3.5,1) {to [diode, 1=$D_1%] (3.5,-1)}
(5,-1) {to [R, 1_=$R_1$] (5,1)}
(3.5,1) -- (5,1)
\end{circuitikz}
\end{center}
\end{figure}

branch: main commit: 2025-09-30 17:51:30 +0200 @ 2ba49a3 built: 2025-09-30 at 23:24:35




6 CWICZENIE 5. PAKIETY BTEX I WLASNE MAKRA
Cy

u
[l
NI
L%V

;VS

T

Rysunek 5.2. Obwod elektroniczny z zadania

Dy Ry

Do rysunku dodaj diode D, skierowana przeciwnie do diody D; potaczona szeregowo
z nowym kondensatorem Cy za rezystorem R; aby otrzymacé taki wynik jak na rysunku [5.3
Wskazoéwka! Popatrz na wirtualne koordynaty przekazane w nawiasach okraglych odnoszgce
sie do kartezjanskiego uktadu wspotrzednych.

T
N D,
=v, 3.,°Y b ||R

| T

Rysunek 5.3. Obwod elektroniczny z zadania

26. Utworz graf przedstawiony przez prowadzacego na zajeciach.

5.7. Zakonczenie ¢wiczenia

27. Zarchiwizowa¢ we wlasnym zakresie otrzymane pliki, a nastepnie usunaé je z dysku kom-
putera bedacego stanowiskiem laboratoryjnym w celu dostarczenia czystego srodowiska pracy
dla kolejnej grupy.
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